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CIENCIA, INOVACAD E ETICA TECENDO REDES E CONEXOES PARA A PRODUGAO DO CONHECIMENTO @

MIDIAS E EDUCACAO: LINGUAGENS, CULTURA
E PRATICA PEDAGOGICA

Ademilde Sartori
Jucimara Roesler

A presenga cada vez mais intensa das midias na agenda do entretenimento e nos processos
de criagdo, lazer, trabalho e formacio exige dos educadores que concebam novos procedimentos
didatico-metodolégicos e apresentem posturas que contemplem processos diferenciados de ensino e
aprendizagem, respeitando as sensibilidades e subjetividades advindas de um convivio maior com as
midias, suas linguagens e com os processos comunicacionais que as viabilizam. As midias sao muito
mais do que recursos de ensino, sao agentes sociais que abrem espaco para discussoes a respeito da
producio de sentido em nossa sociedade, ou seja, do modo como sentimos, entendemos, agimos e nos
comunicamos no mundo em que vivemos, ampliando os horizontes da discussao sobre a formagao de
cidadaos capazes de agir no contexto social vigente.

Cabe, diante das novas dinimicas culturais inauguradas pelas tecnologias comunicacionais, que
educadores reconsiderem seu papel diante das aprendizagens proporcionadas pelos diversos modos de
produgio e circulagio dos sentidos, da informagao e do conhecimento e “assegurem um processo educativo
que seja relevante para o sujeito ou sujeitos que aprendem, relevante para o seu desenvolvimento como
ser humano e social, que participa de comunidades e de paises especificos”. (GOMEZ, 2002. p. 6).

Para ter uma atitude pré-ativa diante dos didlogos possiveis com as midias e a sociedade, educadores
necessitam atualizar suas préticas pedagdgicas em face das mudancas nos modos de produzir e socializar o
conhecimento, apresentando um constante esfor¢o para a formagao dos educandos para compreenderem
as linguagens e os processos de comunicagio que formam o ecossistema comunicativo contemporaneo.

Nesse sentido, Citelli (2000) chama a atencio para as possibilidades do didlogo da educagao

com as midias, que podem cumprir dois objetivos: um, vinculado ao principio da abertura do
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discurso pedagdgico para os discursos das comunicagoes; outro, de inser¢ao critica da voz da diferenca
representada pela imposi¢ao sistematizadora e de produgio dos saberes que devem motivar e estimular

o mundo da escola. Como afirma esse autor,

Os circuitos do aprendizado devem ancorar-se nio apenas nas metodologias tradicionais — sem
atribuir ao termo nenhuma carga negativa, apenas sinalizando um tipo de préxis de que servem como
exemplos os procedimentos enciclopédicos e transmissivos —, mas podem ser ampliados tendo em mira
o conjunto de possibilidades que se abrem para o acesso ao conhecimento e 4 informagao. (CITELLI,
2012, p. 8).

E bom lembrarmos que quando Henry Ford langou sua politica de produgio em massa, baseada
no consumo em massa, inaugurou-se também a sociedade de comunicagio em massa, na qual as pessoas
eram meras receptoras porque poucas eram emissoras. Esse tempo foi chamado de ‘era da industria
cultural’, ‘era da comunicagao de mao unica), ‘era das teorias da recep¢ao passiva e influencidvel’ — para
justificar tanto investimento em propaganda e publicidade.

Algum tempo depois, no inicio do século XXI, as chamadas ‘novas tecnologias da informacio e
da comunicagao’ inauguraram o periodo da hibridagao fonte-receptor. Vivemos tempos de mudangas
constantes, mas, principalmente, de iniciativa, de cooperagao, de coautoria. A educagéo para o tempo
presente precisa se pautar em uma comunica¢do multidirecional, sem fontes e receptores definidos,
mas hibridos, cambidveis e cooperantes.

Uma préitica pedagdgica critica e criativa visualiza as diversas possibilidades para atingir os
objetivos educacionais desejados, definindo claramente os pressupostos pedagdgicos que irdo nortei-la.
Isso quer dizer que educadores devem perceber as relagdes entre linguagem e contetido, tanto no
sentido da aquisi¢ao e constru¢io do conhecimento, quanto do desenvolvimento de valores e atitudes
que possibilitem um olhar critico para as produ¢oes das midias e, a0 mesmo tempo, desenvolvam a
expressao individual e coletiva.

Afinal, ¢ por meio das linguagens visuais, auditivas, audiovisuais e hipertextuais que as midias
viabilizam a expressao criativa e a inser¢ao nos processos de produgao e circulagio de bens culturais
e, também por meio delas, educa. O desafio aos educadores é entender as midias como produtoras
de cultura, conhecer as linguagens e reconhecé-las como um elemento constituinte de uma pratica
pedagégica educomunicativa. A compreensao das midias e possibilidades comunicativas como agentes
culturais que participam da aprendizagem, ainda que educandos nio tenham acesso a equipamentos
tecnolégicos sofisticados, alimenta processos coletivos que surgem de uma pratica pedagégica alicercada
em planejamento consistente e, principalmente, na criatividade, na colaboragio e com experiéncias
alicercadas na cultura mididtica.

Um exemplo desse olhar atento a pluralidade cultural é o Projeto Acorda Cordel na Sala de aula
(LIMA, 2006), que propde a revitalizacao do género e sua utilizagao na alfabetizacao de criangas, na
educagdo de jovens e adultos e no Ensino Fundamental e Médio do Nordeste brasileiro. O material

paradiddtico consiste em uma caixa contendo 12 folhetos de diferentes autores, um livro com o titulo



do projeto contendo informagoes sobre as origens da literatura de cordel, suas regras e modalidades
e um curso pritico com dicas para educadores acerca da utilizagao dos folhetos na sala de aula. Esse
projeto faz parte do movimento de recupera¢io de uma prdtica cultural que traz de volta 4 cena o
‘professor folheto’.

Para Citelli, um conjunto de novos dispositivos eletronicos — computadores, internet, zablets —
passaram a integrar de maneira direta ou indireta os ambientes escolares, o que “facultou aos docentes
e discentes nao apenas empreender outras estratégias de acesso ao conhecimento e a informacio,
como forgou o aparato educativo a reconstituir e reposicionar as relagées de ensino-aprendizagem”.
(2012, p. 7).

Garcia alerta que a medida que os dispositivos de comunicagio foram se tornando mais portdteis,
com solucoes smart gragas a suas respectivas tecnologias inteligentes, a era dos mobile potencializou
a conectividade com novas formas de se comunicar, de se relacionar, de compartilhar, de colaborar,
de interagir e de acessar contetudos a qualquer hora e de qualquer lugar, “mas também tornaram seus
cidadaos on-line, visiveis, rastreados, ligados e acessiveis pelos inimeros canais comunicativos e pelos
aplicativos disponiveis”. (GARCIA, 2017, p. 2000). A autora ainda destaca que “os usudrios atualmente
sao multitelas, pois relacionam-se simultaneamente com telas de deskrop, dispositivos mdéveis, de
laptops e de televisao, exigindo um design de interagdo mais objetivo e marcadamente mais intuitivo”.
(GARCIA, 2017, p. 2000).

Se a internet possibilitou um intenso incremento no fluxo comunicacional devido, em parte, a
dissolugao da exclusividade relacionada aos meios de comunicagio mais massificados e tradicionais,
como TV e rddio, e, em outra, pelo intercAmbio dos papéis entre os atores da comunicagao — emissores
e receptores —, que se tornarem coadjuvantes da construgao comunicacional, a era dos mobile inaugurou
a integragdo e a conectividade entre os dispositivos tecnoldgicos, tornando a experiéncia do usudrio

compartilhada, colaborativa e interativa. Para Castells,

O que ¢ historicamente novo e tem enormes consequéncias para a organizagdo social e a mudanca
cultural ¢ a articulacio de todas as formas de comunicagio em um hipertexto digital, interativo e
complexo que integra, mistura e recombina ‘em sua diversidade’ a ampla gama de expressoes culturais

produzidas pela interagdo humana. (2009, p. 88).
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Em um cendrio no qual comunicar é compartilhar significados mediante o intercimbio de
informagoes e, principalmente, no qual as formas de comunicagio interpessoal, comunicagio de massa
e de autocomunica¢io de massas coexistem, interagem e se complementam (CASTELLS, 2009), a
agenda dos educadores ¢ atualizada pela necessidade de uma pratica pedagégica pertinente aos nossos
tempos, que leve em consideragio a cultura dos educandos e como as midias estao inseridas nela, o que
implica, por um lado, resgatar a importincia do didlogo, e por outro, o papel mediador cultural que
elas desempenham.

Paulo Freire assim define o didlogo: “problematizacio do préprio conhecimento e sua indiscutivel

relagio com a realidade concreta na qual se gera e sobre a qual incide, para melhor compreendé-la,
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explicd-la, transforma-la”. (1983, p. 52). O papel mediador que as midias desempenham em nossa
sociedade é complexo por envolver tecnologias com graus maiores ou menores de sofisticagio, grupos de
pessoas com desejos e interesses proprios, légicas e procedimentos comunicacionais, percepgdes do que
seja ptblico ou privado e os processos de produgio com suas légicas, limites e objetivos. Nesse contexto,
dialogar significa compreender, explicar, agir e transformar uma realidade embebida em processos de
produgio e circulagio de significados no qual reconhecemos a nés mesmos como mediadores.

A relagio entre as midias e a educagao envolve, antes de tudo, as pessoas, com ou sem instrumentos
tecnolégicos, sofisticados ou ndo. Velhas ou novas tecnologias, todas contribuem para a construgao
humana enquanto viabilizadoras de processos de criagao e circulagio de sentidos que fazem parte do
modo como vivemos e queremos que a vida seja. Uma pritica pedagdgica que se oriente pelo didlogo
vé a relagao entre as midias e a escola como fendmeno complexo sobre o qual refletir, agir, questionar,

mas também com o qual se reconhecer.

MIDIAS NA SALA DE AULA

A seguir apresentamos algumas consideragoes a respeito das possibilidades da utilizacao das midias
em sala de aula. Essa apresentagao serd sucinta, uma vez que o espago é curto e cada midia provoca
infinitas possibilidades, tanto por suas especificidades técnicas e recursos que disponibilizam quanto
pela pritica criativa de nossos professores e alunos. Trata-se, portanto, de algumas pistas, algumas
possibilidades, algumas sugestoes. O mais importante ¢ a criatividade para o desenvolvimento de
préticas pedagdgicas que dialoguem com o mundo contemporineo, com criangas conectadas que
interagem com tecnologias sofisticadas que no existiam hd pouco mais de uma década. A Unica
certeza de que temos nesse momento ¢ que vale a pena aceitar o desafio e deixarmo-nos banhar pelas
inimeras possibilidades de desenvolver préticas interessantes, instigantes, produtivas e cativantes com

nossos alunos.

Utilizacao de tecnologias méveis e aprendizagem mével

O Sistema Global para Comunicagoes Méveis (GSMA) publicou em 2018 o documento A
economia mével em 2018 informando que mais de 5 bilhoes de pessoas estavam conectadas a servigos
moveis em 2017 e apontando uma estimativa segundo a qual o nimero de assinantes méveis chegard a
5,9 bilhoes até 2025, representando 71% da popula¢io mundial. Segundo a GSMA, em 2019 a 4G se
tornard a principal tecnologia de rede mével no mundo em nimero de conexdes (mais de 3 bilhoes) —
outro marco importante para a industria de telefonia mével.

Para a Unesco (2014), a aprendizagem mével estd associada ao uso de tecnologias méveis, isoladas ou
em combinagio com outras tecnologias de informagio e comunicagio (TIC), para permitir a aprendizagem

a qualquer hora e em qualquer lugar. Esta pode se dar pela utilizagao de recursos educacionais para a



conexao entre pessoas ou para a criagao de contetdos dentro ou fora da sala de aula. A aprendizagem mével
requer novos conceitos perante os modelos tradicionais de implementagao de tecnologias. Notadamente,
caracteristicas como portabilidade, personalizacio, compartilhamento e pregos acessiveis fazem das
tecnologias méveis uma ferramenta em potencial para uso em processos de ensino e aprendizagem.

Modelos de aula com o uso de aparelhos méveis vém sendo utilizados em vérios paises, como
na América do Norte — no qual se solicita aos estudantes que assistam a aulas expositivas fora da
escola; no Paquistao — em que os instrutores enviam mensagens de texto aos alunos, lembrando-lhes da
necessidade de praticar a escrita ou solicitando a leitura de trechos de um manual; na Africa do Sul — na
qual os jovens leem e comentam contos por meio de celulares e se pode criar comunidades de leitores
em 4reas onde os livros sio escassos; na China, India, Indonésia ou Nigéria — em que a Plataforma
Nokia Life possibilita aos usudrios escolher os contetidos de aprendizagem que irao receber em seus
celulares, incluindo tépicos de educagio, satde, agricultura e empreendedorismo.

Dentre as politicas sugeridas pela Unesco (2014), destacamos: examinar os potenciais e os
desafios educacionais oferecidos pelas tecnologias méveis para incorpora-las nas politicas amplas de
TIC na educagio; evitar proibicoes plenas do uso de aparelhos méveis, pois sao praticas grosseiras que
obstruem as oportunidades educacionais e inibem a inovagio do ensino e da aprendizagem; priorizar
o desenvolvimento profissional dos professores, pois deles depende a capacidade para aumentar as
vantagens educacionais dos aparelhos méveis.

O fato ¢ que o uso de tecnologias méveis para uma aprendizagem movel denota que tarefas de
memorizagao, audiéncia de aulas expositivas ou leituras de textos podem ser realizadas em outros
ambientes que nio os escolares, tornando a escola um espago para discutir ideias, compartilhar
interpretagdes, trabalhar em grupo, participar de atividades prdticas e conviver em grupo. Os conceitos
de metodologias ativas sao potencializados por aparatos que configuram processos de aprendizagem na

palma da mio. Como afirma Moran,

O que a tecnologia traz hoje é integragio de todos os espagos e tempos. O ensinar e aprender acontece
numa interligacdo simbidtica, profunda, constante entre o que chamamos mundo fisico ¢ mundo
digital. Nao sio dois mundos ou espagos, mas um espago estendido, uma sala de aula ampliada, que
se mescla, hibridiza constantemente. Por isso a educagio formal é cada vez mais blended, misturada,
hibrida, porque nao acontece s6 no espaco fisico da sala de aula, mas nos multiplos espagos do
cotidiano, que incluem os digitais. O professor precisa seguir comunicando-se face a face com os
alunos, mas também digitalmente, com as tecnologias méveis, equilibrando a intera¢do com todos e
com cada um. (2015, p. 16).

Virios aplicativos estao disponiveis e permitem diferentes experiéncias aos estudantes e professores,
como: manipular mapas; passear virtualmente por cidades, pontos de interesse arquitetdnicos e museus;
acessar um diciondrio de portugués; praticar o inglés; realizar exercicios de Matemadtica, de Arte, de

Geografia e de Historia.
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Segundo Slomp (2017), a Universidade Federal do Rio Grande do Sul, por meio do projeto Software
Educacional Livre para Dispositivos Méveis, mapeou mais de 300 aplicativos educacionais abertos para
usar em sala de aula, disponibilizando na Wikipedia uma tabela de soffwares livres e gratuitos para os
professores utilizarem na Educacio Infantil, no Ensino Fundamental, no Ensino Médio e no Superior.

Para exemplificar, citamos a seguir o nome de alguns aplicativos para dispositivos méveis que

podem ser utilizados pelo professor em diferentes experiéncias pedagdgicas:

* Edmodo: tem como intuito criar um ambiente de aprendizagem digital para alunos e
professores, pois conta com um ambiente seguro para aproveitar os potenciais das ferramentas
digitais.

e Technology, Entertainment, Design (TED): série de conferéncias disponiveis na internet nas

quais professores e alunos encontram histérias inspiradoras.

 iStudiez Pro: permite ao professor organizar o cronograma de aulas, bem como trabalhos e

tarefas didrias.
* Duolingo: por meio dele estudar idiomas se tornou algo mais acessivel para os estudantes.

e The Elements: A Visual Exploration: auxilia na aprendizagem da tabela periédica. Ao tocar
sobre qualquer elemento quimico aparece uma imagem 3D de diferentes objetos feitos com

ele.

e Exercitando Matemdtica: conta com mais de 300 exercicios de matemdtica voltados para

vestibulares, Enem e concursos publicos.

*  ToonDoo, Turma da Moénica — Fibrica de Tirinhas e Comic Strip It: por meio deles os
estudantes podem soltar a imaginacio e criar as préprias histérias em quadrinhos usando as

inimeras ferramentas e elementos disponiveis.

* Triade: jogo brasileiro gratuito indicado para o ensino sobre a Revolugio Francesa, no qual os

estudantes se aventuram em uma viagem ambientada no século XVII e com graficos em 3D.

Os aparelhos celulares também podem ser utilizados como ferramenta para um projeto de trabalho
envolvendo fotografias. A importancia delas reside no fato de serem passiveis de culturas e ideologias,
portanto, ao fotografar o observador expande a prépria visio de mundo e a de quem observa as fotografias.

O professor pode, por exemplo, propor um ensaio fotogréfico sobre a vida na escola e organizar
uma exposi¢ao. As fotos podem ser posteriormente publicadas em b/logs, no Instagram ou no Facebook.
Elas podem representar fatos e situagoes, momentos de lazer, descontragio e exercicio da criatividade
e gerar oportunidades para a construgio de um projeto colaborativo, suscintando muitas discussoes e
troca de informagoes.

Os alunos podem fotografar pessoas trabalhando para entio discutirem sobre profissoes,

mudangas nas atividades econémicas da regido, entre tantas outras possibilidades. J4 o trabalho



com fotografias de acervos familiares pode inspirar a turma a fazer fotos da escola e de sua rotina.
Fotos de familia podem gerar estudos interessantes, como uma conversa sobre os personagens
com os quais as criangas se identificam que pode levar a discussoes sobre o tema em sala de aula.
(SARTORI, MOREIRA, SOUZA, 2013). O registro das atividades realizadas pode gerar muitos
debates em sala posteriormente.

O professor também pode trabalhar com imagens disponiveis na internet. Ele epode acessar o
Google para pesquisar e escolher imagens conforme os assuntos que ird trabalhar em sala, dividir a
turma em equipes, entregar uma imagem para cada uma e fazer o seguinte desafio: decidir qual é o
tema da imagem e fazer um trabalho sobre ele, como inventar uma narrativa para a fotografia.

Os celulares dos alunos também podem ser utilizados para acessar produgées audiovisuais, que
podem ser filmes, programas gravados da televisao ou videos da TV Escola, do MecFlix, YouTube
do TED, enfim... Nao importa a fonte, mas é preciso notar que qualquer audiovisual deve receber
tratamento cuidadoso em sala. O educador deve ter em mente que alguns procedimentos sao de grande
importincia para atingir de modo satisfatrio os objetivos que tracou para as atividades a realizar. Entre
eles estdao: esclarecer os objetivos e critérios que ajudaram na selegao da obra; informar as criangas
o que se espera ao final da audiéncia e da discussio; explicitar a tonica do interesse pela(s) obraf(s)
que escolheu; deixar espaco para as sugestoes da turma; nao desprezar o tempo para a discussdo, que
deve seguir a audiéncia ou audigio; e explicitar e/ou construir relagoes com a vida das criangas e sua
comunidade. Essas sao as atitudes que se esperam de uma prdtica pedagdgica educomunicativa.

A discussio em torno do contetido a ser trabalhado nao pode, no entanto, tolher as interpretacoes
que surgirem, pois obras audiovisuais s2o, antes de tudo, pecas de cultura, produgdes intencionais, com
visoes de mundo e interesses determinados por seus autores. Nesse sentido, a razao — a compreensao do
assunto — se relaciona de modo dialético com a emogao — o sentir e perceber o mundo —, o que permite
a inser¢ao e o agir critico e comprometido na sociedade.

A escolha de uma obra audiovisual deve considerar o tema a se discutir e as atividades que se quer
desenvolver com as criangas. Com base na temdtica escolhida, o professor deve elaborar um roteiro
de observagio e pesquisa para as criangas realizarem na biblioteca da escola ou da cidade, em museus,
jornais, revistas ou em videos de que a escola disponha, como os fornecidos pelo Programa TV na
Escola, no YouTube ou em qualquer outro size. E muito importante que o professor conheca todos os
recursos de que a escola dispde para decidir quais e como utilizd-los.

Um criterioso planejamento ajuda o professor a situar as atividades dentro de sua programagao de
modo a atingir os objetivos educacionais desejados. Para tal, ele deve observar o tempo de que dispoe,
ou seja, em que etapa do ano letivo se encontra, a idade das criancas com quem trabalha, bem como
as carateristicas e os interesses que identificou na turma. Tal atitude lhe conferird flexibilidade em
relagio ao tipo de atividade e o grau de exigéncia quanto aos resultados obtidos. E necessério elaborar
um cronograma que possibilite a progressao equilibrada das atividades, partindo do que as criangas
ji conhecem e dedicando tempo necessdrio para trabalhar as dificuldades apresentadas, garantindo a

aprendizagem dos pontos considerandos importantes para a aquisi¢ao de conceitos, atitudes e valores.

©
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de produgio por meio da utilizagao de cimeras digitais mais acessiveis, inclusive em celulares. A

A contribui¢io da linguagem audiovisual ultrapassa a relagao com produtos e atinge o processo

experiéncia de escolha do tema, de elaboracio da histéria ou do roteiro de captagio das imagens — com
dramatiza¢io ou nio — proporcionam momentos de trabalho em equipe e de coautoria, de pesquisa
em outros documentos, de organizac¢io das atividades, de socializagao dos resultados e de avaliagio
coletiva, pois é obra de todos.

Aqui cabe transformar os celulares de inimigos barulhentos, que roubam a aten¢io dos alunos,
em aliados poderosos na aprendizagem, como ferramentas criativas, ficeis de usar e cada vez mais
disponiveis. A aprendizagem colaborativa é construida nao apenas na produgao de videos pelos alunos,
mas também nas possibilidades de compartilhamento pela publica¢ao dos videos produzidos no
YouTube, nas redes sociais e blogs da turma ou da escola.

Se pensarmos a aprendizagem mével com base nas tecnologias méveis, faz sentido reconhecer
que por meios de celulares e zablets as redes sociais (Facebook, WhatsApp, YouTube, Instagram,
Twitter, entre outras) sio espagos usados pelos jovens para socializacao, participa¢io, colaboragao,
compartilhamento de contetdos e producio, emissio e recepgao de diversas mensagens.

Fernandes e Diniz (2016) constataram, em pesquisa na cidade do Rio de Janeiro, que apesar de
muitos jovens terem acesso a computadores, a maioria das conexdes na internet se efetiva por meio
dos dispositivos méveis como celulares e tablets. Esse “dado pode influenciar no tipo de contetddo
acessado, pela existéncia de sizes e contetidos que sao mais acessiveis para dispositivos méveis, ou para
computadores”. (FERNANDES; DINIZ, 2016, p. 86). Além disso, os jovens afirmam que as atividades
mais frequentes em seu dia a dia s20 “os jogos, embora digam fazer muitas outras coisas, principalmente
assistir a videos, utilizar redes sociais, fazer trabalhos para escola, escutar rddio, conversar em aplicativos
de chat e postar fotos”. (FERNANDES; DINIZ, 2016, p. 88).

Se o ambiente escolar é um reflexo do que os estudantes vivem no dia a dia, as redes sociais siao
espagos que possibilitam a experimentagio de novas abordagens metodoldgicas, que extrapolam o trabalho
realizado em sala, principalmente permitindo o desenvolvimento de habilidades relacionadas & comunicagao
e produgio coletiva. De acordo com Moreira e Januario, isso ¢ um desafio complexo, pois é necessdrio que
“os professores dominem os recursos e aplicativos e os utilizem de forma adequada, sem fazer da rede social
apenas um repositério de informacio digital estdtico’. (MOREIRA; JANUARIO, 2014, p. 75).

O Facebook é um servigo baseado na internet que possibilita a uma pessoa, o usudrio, criar um
perfil publico e compartilhar informagdes com uma rede de contatos. No ambiente, é possivel enviar
e receber mensagens publicas ou privadas; publicar fotos e acessar /inks e videos. A comunicagao pode
ser realizada também em tempo real por meio de uma sala de bate-papo ativa quando o usudrio
estd conectado. Por meio de um sinal verde, sabe-se quem estd conectado naquele momento. O chat
permite que se tire alguma divida em tempo real, mas também interacoes carinhosas e interessadas.

Por envolver a contribuicio de todos os envolvidos e reunir informagées de diversas fontes e

linguagens, o ambiente do Facebook proporciona a construgao de conhecimentos além dos propostos



pelo professor, diversificando a discussao, viabilizando aprendizagens diversas para os diferentes
contextos pessoais dos estudantes. E importante, nesse momento, que o professor perceba e aceite
dividir com os estudantes a tarefa de disponibilizar informacées, passando a desempenhar o papel de
gestor de projetos, administrando contetidos, documentos, recursos audiovisuais e hipertextos.

As possibilidades de linguagem se potencializam, e é necessério hoje lidar com fotos, textos, videos
e links para outros sites. As habilidades de lider presencial desenvolvidas na sala de aula devem se
complementar com as de lideranga no espago virtual, como presenca, proatividade, sensibilidade para
perceber quando o aluno tem dificuldades de manipular ou participar no ambiente, capacidade de
langar e enfrentar desafios e abertura para o inesperado. Afinal, a escola 3.0 é complexa, hibrida,
multifacetada, conectada e em constante atualizagao.

Um professor conectado percebe as possibilidades do Facebook enquanto ferramenta de
comunicag¢io poderosa, pois por meio dela pode viabilizar informagées para os alunos sem a necessidade
de entrar em contato com eles individualmente. Quando o professor posta um aviso sobre alguma
atividade da classe, todos os alunos tém acesso a informaciao. Mesmo assim, ele ficard sabendo de tudo
0 que acontece no ambiente por correio eletronico, se assim o desejar.

O Facebook estd sendo utilizado por intimeras instituigoes escolares como ambiente de
aprendizagem no ciberespago, no qual se desenvolvem os mais variados projetos. Como exemplo de
sua utilizagao podemos citar a ferramenta My Trips (minhas viagens), que permite ao usudrio marcar
locais e cidades que conheceu. Ela pode ser utilizada de muitas maneiras diferentes. Uma delas ¢ a
criagdo de um jogo por meio do qual a turma possa viajar pelas capitais do pais e marci-las no mapa,
adicionando fotos encontradas na internet e localizando lugares interessantes nessas cidades. Pode
ser no contexto das aulas de Geografia ou de Histéria, ou mesmo nas aulas sobre literatura brasileira,
localizando as cidades de nascimento de nossos escritores mais queridos.

O WhatsApp foi criado em 2009, adquirido em 2014 pelo Facebook e em 2017 superou a marca
de 1.300 milhdo de usudrios ativos no mundo, conforme relatério divulgado pelo Comité Gestor
da Internet (Cetic.br) em 2017. De um total de 3.068 entrevistados, a pesquisa indica que dentre
as criancas de 9 e 10 anos 50% declararam utilizar o Facebook e 47% o WhatsApp; jd dentre os
adolescentes de 15 a 17 anos 82% declararam ter conta no Facebook e 82% no WhatsApp.

Os ntimeros de utilizagdo do WhatsApp sdo espantosos e colocam na pauta dos educadores a
necessidade de olhd-lo para uso em contexto educacional, pois é um dispositivo de comunica¢io e
conectividade que permite a transferéncia de informagoes — textos, imagens, dudios e videos. Além de
gratuito e popular, ele permite aos usudrios criar grupos, nos quais todos os participantes visualizam
um contetdo. Pensar em préticas de compartilhamento de informagées entre equipes, disponibilizar
conteddos extracurriculares ou mesmo de comunicagao com os pais sobre a rotina da escola e sobre
seus filhos sao algumas maneiras de inserir o WhatsApp na educacio. Esse aplicativo pode se tornar
bem mais do que um mecanismo de conversagio, pois com estratégias de ensino adequadas o professor

pode romper as barreiras fisicas da sala de aula.

@
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A priética pedagdgica requer “configurar um ambiente de ensino onde o professor, em vez de
exibir contetdos, pode propor oportunidades de aprendizagem e estabelecer conexdes com os alunos
e com os dispositivos — de forma mais participativa e engajada’. (ALVES; PORTO; OLIVEIRA,
2018, p. 169).

‘WhatsAula” foi o termo designado para um trabalho realizado com académicos de Jornalismo
na Universidade Tiradentes. O objetivo era a utilizacdo do aplicativo WhatsApp para construir os
conhecimentos de forma colaborativa e, mais do que isso, promover uma aprendizagem articulada
por meio de um desenho diddtico e curricular — baseado numa proposta de sala de aula invertida, de
aprendizagem ubiqua, ensino hibrido e aprendizagem colaborativa. Em grupos fixos, no decorrer do
semestre, os alunos foram convidados a produzir textos argumentativos, opinativos, cronicas e resenhas
e a postarem suas produgoes em blogs. De maneira mais autdnoma, a proposta estimulou debates,
reflexdes e exercicios praticos na rotina de alunos e professores. (ALVES; PORTO; OLIVEIRA, 2018,
p. 169).

A pritica pedagdgica educomunicativa que propomos assume que

O WhatsApp pode permitir ao docente a construgiao de comunidades virtuais de aprendizagens
robustas e que pode ter efeitos muito positivos no autoconceito académico dos estudantes, desde que
o ecossistema digital on/ine assente nas inter-relacdes de trés elementos — presengas cognitivas, social e
docente — e seja ancorado em ambientes de aprendizagem colaborativa com experiéncias educacionais

de cariz humanista, baseadas na flexibilidade e na interagao. (MOREIRA; TRINDADE, 2017, p. 64).

Um professor ‘conectado’ pode aproveitar a versatilidade do Twitter e tornar o ecossistema
comunicativo da sala de aula muito mais dinimico. Para isso, ele pode criar uma conta no Twitter,
convidar seus alunos para serem seus seguidores e sugerir que fagam o mesmo, formando uma
comunidade que utiliza o Twitter para se manter a par do que acontece em sala, compartilhar textos,
divulgar o resultado de estudos e informagoes pertinentes as atividades realizadas em sala, buscar
assuntos assinalados como hashtags, entre muitas outras possibilidades. Afinal, um lembrete sobre a
aproximacio das datas de avaliagoes, da apresentagao de trabalhos, das férias etc. pode aproximar a
turma do professor ou mesmo dos pais ou de toda a comunidade escolar. A prépria escola pode ter uma
conta no Twitter como canal aberto 4 comunidade de pais para manté-los informados, divulgando suas
atividades ou chamando a aten¢io deles para assuntos pertinentes a vida escolar de seus filhos.

Como as mensagens no Twitter devem ser curtas, os alunos podem aproveitar a oportunidade e
nele desenvolver a habilidade de sintese e objetividade na escrita. Ao mesmo tempo, a corregio de
acordo com a norma culta poderia ser uma atividade desenvolvida pelo, ou com, o professor de Lingua
Portuguesa. Além disso, um concurso de frases ou de explicagao de conceitos pode animar qualquer
contetdo curricular.

Seria oportuna ainda a discussao sobre ética e etiqueta a serem utilizadas em espagos publicos.
Esses temas podem ser trabalhados pela escola de modo a possibilitar aos estudantes espago para refletir

sobre questoes de cidadania que o ciberespago nos trouxe.



Por fim, cabe pensarmos em praticas pedagdgicas por meio da produgao de jornal. Atividades
com essa tonica podem, por exemplo, valorizar o processo de produgio e redagio de noticias, mesmo
que ndo se possa adquirir jornais ou revistas, impressos ¢ on-line, e nao se tenha a disposigio uma
imprensa como Celestin Freinet, que além da ideia da imprensa escolar, no inicio do século XX,

desenvolveu a correspondéncia escolar:

As criangas com as quais Freinet trabalhava [...] discutiam a diagramacio e também o tipo de
ilustragio que acompanharia o texto depois de impresso. Quando chegavam a um acordo, com
tudo decidido, dividiam-se em grupos que assumiam diferentes tarefas: preparagio das linhas com
os tipos de impressora, ilustracoes, preparagio do papel e contagem das folhas a serem impressas e
arrumagio da mesa de trabalho. Cada grupo sabia de sua responsabilidade e assim um texto individual
se transformava num produto de toda a classe. [...] O ‘jornal de textos livres’ estava pronto para ser
distribuido. [...] As criancas de Freinet mandavam o seu jornal para seus colegas 14 no outro extremo

da Franca. (SAMPAIO, 1989, p. 25-20).

Cabe ao educador perceber as contribui¢oes que o processo de producio da noticia traz para a
construgao do conhecimento e o desenvolvimento de valores e atitudes relativas aos fatos que nos
interessam, ao trabalho de equipe e a valorizagao da contribuigao de cada educando.

Ao desenvolver uma atividade que tenha como fio condutor o processo de elaboragio e publicagao
de um jornal, o educador deve considerar que se a publicacio de uma noticia segue uma légica
definida pelo interesse ou importincia que o fato possa ter, estando comprometida com a nog¢io de
verdade relacionada com o ocorrido, no estd isenta de contingéncias histéricas, de compromissos dos
jornalistas e editores. A clareza em rela¢ao a nao neutralidade politica, ideoldgica e cultural das agéncias
jornalisticas permite ao educador planejar a atividade de modo a levar os educandos a perceber as
intencionalidades e os interesses de quem produz um jornal. Estes se revelam na selecao dos eventos,
na ordenacio dos fatos relacionados a noticia, que a explicam e esclarecem, e na escolha do vocabuldrio
que serd utilizado para expor o assunto ao publico pretendido.

Durante o processo de elabora¢ao de um jornal, os educandos precisam discutir e estabelecer os
critérios que utilizardo para considerar algo publicdvel ou nao e o0 modo como vao expor o assunto, de
modo claro e sucinto, tornando-o convidativo e interessante o suficiente para ser lido e, principalmente,
adequado ao publico que se destina.

A produgio de um jornal pode ser proposta pelo educador como modo de chamar atengio para
a importincia desse meio como fonte de informagoes, revelando o acesso e a influéncia que ele tem na
vida dos educandos e da comunidade. A produ¢io pode ser posterior & observagao deles; situagao na
qual os educandos podem apreender a estrutura espacial ou interna de um jornal: onde se localizam as
manchetes, para que servem, como se distribuem os assuntos ao longo do jornal, que tipo de noticias sao
veiculadas, quais sdo consideradas mais importantes, quais sao as diferencas de tamanho entre diversos
jornais, como ¢ a disposi¢io das imagens, qual ¢ a postura e a linguagem utilizada pelo apresentador
na TV, que tipo de voz e ‘jeito de falar’ sdo usados no jornalismo televisionado e radiofénico, como os
assuntos sao abordados nos jornais de diferentes empresas de comunicagao, entre outros elementos.
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O jornal produzido pelos educandos pode ser impresso em mimedgrafo, em papel oficio pela
impressora de um computador ou publicado em um b/og na internet, a depender do acesso tecnolégico
dos educandos e da escola. Os alunos também podem observar e discutir as diferencas de organizacao
e publicacio de jornais em midias diferentes, pensando, por exemplo, se a organizagio de um jornal é
igual quando o lemos em papel, em um site ou em um tablet.

Cada uma dessas midias tem caracteristicas especificas e demanda certas habilidades. Contudo, a
vivéncia de um processo coletivo pode ser comum a todos os alunos, desde que os educadores conduzam
as atividades de modo a valorizar o processo vivido pelos educandos, independentemente do produto
mais ou menos sofisticado em termos tecnoldgicos.

Nos casos em que a impressao de um jornal seja invidvel, o educador pode produzir dramatizacoes
com seus educandos, situagdes nas quais podem montar as noticias, reportagens e entrevistas (inventadas
ou selecionadas de jornais reais), simular um jornal e inseri-lo em uma programacao de rddio ou TV,
criar os comerciais, eleger a lista de musicas e inventar tipos e formatos diferentes de programas.
Durante o processo, estardo exercitando a leitura e a imaginagio criadora e aprenderio a trabalhar em
equipe, aperfeicoando a escrita, a dic¢do e construindo espagos de expressao.

Além disso, o estudo pode avangar, e os educandos podem identificar as diferengas de cada midia
ao comparar tipos e grades de programac¢io, bem como o formato dos programas, e da simula¢io
de um jornal podem partir para a simula¢io de uma novela, minissérie ou programa de auditério.
Nesses casos, além da andlise dos meios de comunicagio, os educandos desenvolverio a criatividade,
a imaginacao e a expressao corporal. Eles poderao aprender a identificar e redigir textos de diferentes
géneros (reportagens, noticias, comerciais, cronicas, artigos cientificos), a negociar ideias e propostas,
a organizar o tempo e o espaco, a manipular fontes de informagdes, a realizar pesquisas e recortes de
assuntos de interesse do grupo, a emitir opinides de modo organizado e reflexivo, a elaborar relatérios,

entre outras atividades.
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DEFINICOES

Autocomunicag¢io de massas: Manuel Castells reconhece na difusio da internet uma nova forma de comunicagao
interativa, caracterizada pela capacidade de enviar mensagens de muitos a muitos, em tempo real ou em um
momento concreto, com a possibilidade de usar a comunicagao ponto a ponto, estando o alcance e sua difusio
em funcio das caracteristicas da prdtica comunicativa requerida. Ou seja, a autocomunicagao traz autonomia
na emissao, selegdo, recep¢io e producio de mensagens, além de autonomia na organizagao de redes sociais e
de hipertextos cognitivos préprios.

Comunicagao multidirecional: processo comunicativo em que nio hd uma diregao privilegiada de emissio e
recepgio de mensagens, mas todos os envolvidos podem ser fontes e receptores.

Ecossistema comunicativo: para Ismar Soares, compreende “um ideal de relagoes, construido coletivamente
em dado espaco, em decorréncia de uma decisao estratégica de favorecer o didlogo social, levando em conta,
inclusive, as potencialidades dos meios de comunca¢io e de suas tecnologias™. (2011, p. 44). Desse modo,
englobaria 0 modo como a comunicagao se viabiliza em termos sociais, tecnolégicos e culturais. O ecossistema
comunicativo contemporaneo envolve as midias e as possibilidades que elas inauguram, com a portabilidade e
as possibilidades interativas de comunicagiao em tempo real ou nio.

Editor: aquele que decide o que serd publicado e como a matéria/noticia serd apresentada.

Industria cultural: termo utilizado por Adorno e Horckeimer para designar o conjunto de agbes e prdticas
desenvolvidas no intuito de se produzir um bem cultural. No sistema de produgio cultural enquadram-se a
TV, o rddio, os jornais, as revistas e diversas outras formas de entretenimento. Elas sdo elaboradas com virios
objetivos: aumentar o consumo, mudar hibitos, educar e informar.

Linguagens: de acordo com Citelli, é lugar de vérios cruzamentos signicos em que se elaboram as cadeias de
sentidos (2000). As linguagens dizem respeito a todo conjunto de significagio (atribuicao de sentido), além da
fala e variagoes dela, como o discurso televisivo, o cinematografico, o fotografico, o multimidico etc.

Manifestagoes culturais: para Castells (1999) e Martin-Barbeiro (2003), compreender a cultura como
resultado de uma comunica¢io mediada pelas interagdes com as diferentes linguagens — expressio de sistemas
de cédigos produzidos pela humanidade — e do desenvolvimento das tecnologias de informagio e comunicagio
¢ fundamental para a formagao de prdticas culturais.

MecFlix: projeto que faz parte do programa Hora do Enem, disponibilizado pelo Governo Federal e pelo
Ministério da Educagao. O recurso serve para estudantes e professores interagirem com os contetidos preparatdrios
para os vestibulares ou o Enem.

Metodologias ativas: esse conceito busca romper com o modelo disciplinar ‘dar menos aula’ e disponibilizar o
contetdo em tecnologias digitais, por meio da elaboragao de roteiros e materiais de aula para serem lidos pelos
alunos antes das aulas, de maneira que ela sejam mais ricas. De acordo com Moran,



Misturando videos e materiais nos ambientes virtuais com atividades de aprofundamento nos espagos
fisicos (salas) ampliamos o conceito de sala de aula: invertemos a l6gica tradicional de que o professor
ensine antes na aula e o aluno tente aplicar depois em casa o que aprendeu em aula, para que,
primeiro, o aluno caminhe sozinho (videos, leituras, atividades) e depois em sala de aula desenvolva
os conhecimentos que ainda precisa no contato com colegas ¢ com a orientagio do professor ou

professores mais experientes. (2015, p. 22).

Midias: em sentido mais amplo, meios de comunica¢io (ou midias) sdo a agéncia intermedidria que permite a
comunicagao acontecer. Mais especificamente, consiste em desenvolvimento tecnolégico que estende os canais,
o alcance ou a velocidade da comunica¢io. (O SULLIVANN, 2001). Midia ¢ todo e qualquer meio que
viabiliza a comunicacio, seja ele uma forma de comunicagao social, como a televisdo, seja ele uma forma de
comunicagio pessoal, como um fablet, seja ele um meio que porta a informagao, como um jornal impresso ou

um DVD.

Prética pedagégica educomunicativa: essa pritica dialoga com o ecossistema comunicativo no qual alunos e
professores estao envolvidos com intuito de elevar as possibilidades comunicativas, criando para isso ambientes
amigdveis de didlogo em que a relagio com as midias ¢ planejada para propiciar aprendizagem colaborativa.
Trata-se de superar a utilizagao instrumental das midias em sala, possibilitando a cria¢io e circulagio de sentidos,
ou seja, tornar significativo o que acontece em sala de aula.

Programa TV Escola: oferece formagao a professores por meio de um canal de televisao via satélite. Estd no ar
desde 1996. Sua finalidade ¢ contribuir para a melhoria do Ensino Fundamental e Médio, e tem como principais
objetivos o enriquecimento do processo ensino-aprendizagem, a aproximacio entre escola e comunidade e o
desenvolvimento profissional de professores e gestores.

Twitter: rede social baseada em microblogging (mensagens curtas, com apenas 140 caracteres). Nela o usudrio
cria uma lista de contatos (seguidores) para si e participa de outras listas de usudrios a quem ‘segue’, mantendo
comunicagio real com os usudrios conectados. Muitas empresas utilizam o Twitter como ferramenta de marketing
devido a sua versatilidade, velocidade e pelo alcance das mensagens publicadas. Link: https://twitter.com.






