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CIENCIA, INOVACAD E ETICA TECENDO REDES E CONEXOES PARA A PRODUGAO DO CONHECIMENTO @

O USO DE RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS NA
SALA DE AULA EM TEMPOS DE CIBERCULTURA

Glaucia da Silva Brito

INTRODUCAO

Fazendo uma busca no painel de informagoes quantitativas (teses e dissertagdes)' da CAPES
utilizando as palavras ‘recursos educacionais abertos’ e limitando os resultados ao ano de 2017,
encontramos o total de 1.147 (mil cento e quarenta e sete) trabalhos. Em alguns se investigam as
potencialidades dos Recursos Educacionais Abertos (REA), a criagao de redes digitais ancoradas nos
REA, a produ¢io de REA especificos como audiovisuais, a criagio de repositérios para REA, o uso
de REA em ambientes virtuais e direitos autorais de REA. Nessa pequena amostra nao apareceram
pesquisas sobre o uso de recursos educacionais na sala de aula ou sobre o professor e a criagio de REA.

Portanto, faz-se necessirio que pesquisemos e debatamos mais sobre o uso de REA na sala de aula,
pois o professor, ao realizar prticas em que selecione contetdo e referenciais metodoldgicos, construindo,
adaptando e compartilhando REA com o apoio das ferramentas da mediacio e estabelecendo didlogos
de interacao poderia ser levado a analisar as possibilidades do uso de REA e refletir sobre o processo
de aprendizagem colaborativa, verificando seu potencial didatico e comunicativo. (VAGULA, 2016).

O que Vagula nos traz é uma perspectiva de mudanga da prépria sala de aula, que precisa passar a
ser interativa, entendido o conceito de interatividade como

a modalidade comunicacional que ganha centralidade na cibercultura e a sociedade da informagio.
Podemos dizer que o conceito exprime a disponibilizacdo consciente de um mais comunicacional

de modo expressamente complexo presente na mensagem e previsto pelo emissor, que abre ao



receptor possibilidades de responder ao sistema de expressio e de dialogar com ele. (SANTOS;

SILVA, 2014, p. 58).

O uso dos REA tem de estar vinculado a sala de aula interativa presencial e on-line, pois segundo
Silva esta sala de aula “ganha expressio na sociedade da informacao, na era digital, na cibercultura,
tornando-se uma exigéncia do ambiente comunicacional que emerge com a interconexio mundial de
computadores”. (2014, p. 254).

SOCIEDADE E CIBERCULTURA: CONEXOES
NECESSARIAS

Alguns autores descrevem que estamos em um novo paradigma social para nomear a sociedade
que vivemos: sociedade da informa¢io ou sociedade em rede alicercada no poder da informacio
(CASTELLS, 2000), sociedade do conhecimento (HARGREAVES, 2003) ou sociedade da
aprendizagem. (POZO, 2004).

A sociedade da informagio, resumidamente, ¢ responsdvel pelas redes de comunicagio, que em
seguida, de forma bem rdpida, desembocam na troca de informagées. Castells (2000) destacou as
principais caracteristicas desse novo paradigma social para entender a base da sociedade da informagio,

a qual denominou também de sociedade pds-industrial:

1. informagao como matéria-prima: hd uma imbricagio entre a tecnologia e a informagio, ou

seja, uma completa a outra;

2. influéncia das novas tecnologias: penetragiao dos meios tecnoldgicos na vida social, econdmica

e politica da sociedade;

3. lébgica de redes: as tecnologias de informagao possibilitando a interagao entre pessoas, entre

maquinas;

4. flexibilidade: essa caracteristica se refere a possibilidade que temos de reconfigurar, alterar e

reorganizar informagoes disponibilizadas em bancos de dados;

5. convergéncia de tecnologias especificas para um sistema altamente integrado: todos que

utilizam tecnologias podem exercem papel ativo na produgiao desse conhecimento.

A popularizagao da internet foi considerada como marco do surgimento da sociedade da
informacao, e isso pressupée um acesso democratizado, universal, global e total & informagao
e ao conhecimento, por meio dos meios de comunicacio e equipamentos eletrénicos que levam
conhecimento a sociedade.

Coutinho e Lisboa, citando Pozo (2004), afirmam que aquilo que



de mais inovador nos traz a sociedade da informagio e do conhecimento sio as indmeras possibilidades
de propiciar aos utilizadores da rede global a constru¢io do seus conhecimentos através de processos
informais, possiveis através da conectividade e dos constantes feixes de interacdes entre as pessoas, “cujo

principal veiculo continua sendo a palavra escrita, embora nio seja mais impressa”. (2011, p. 10).

Acrescentamos, além do uso da palavra escrita, a possibilidade do uso de imagens e sons com a
popularizacio das redes sociais virtuais, na qual os individuos tornaram-se, também, protagonistas da
producio de conhecimento e do armazenamento da informagao.

Portanto, a sociedade do conhecimento é uma sociedade da aprendizagem (HARGREAVES,
2003), pois os individuos estao em constante aprendizado para produzir novos conhecimentos. O
conhecimento ¢ essencial para a sociedade da aprendizagem e seus individuos devem se adaptar as
mudangas num processo de aprendizagem continuo.

Nesse cendrio, faz-se necessirio discutir as relagoes entre as novas tecnologias de informagao e
comunicagio e a cultura, ou seja, precisamos compreender o todo social, as tecnologias € os movimentos
que contribuem para seu estabelecimento: o ciberespago e a cibercultura.

De acordo com Lévy, o ciberespago ¢

o0 novo meio de comunicacio que surge da interconexdo mundial dos computadores. O termo especifica
nio apenas a infraestrutura material da comunicagio digital, mas também o universo oceinico de
informagdes que ele abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse universo.

(1999, p. 17).

O novo meio de comunicagao que nasceu nos Estados Unidos em 1969 foi a internet, conjunto
de redes de computadores que, espalhados por todas as regides do planeta, conseguem trocar dados e
mensagens utilizando um protocolo comum. Este, compartilhado pela internet, é capaz de unir vérios
usudrios particulares, entidades de pesquisa, escolas, 6rgaos culturais, institutos militares, bibliotecas e
empresas de todos os tipos por meio do mesmo acesso.

Brito e Purificagio elaboraram o seguinte quadro, que resume a primeira parte da histéria da

internet:

Quadro 1 — Histéria da internet (parte 1).

Ano Acontecimento

1969 Surgimento da Arpanet, rede de computadores montada pela Advanced Research Projects Agency (Arpa).
A Arpa surgiu dentro do Departamento de Defesa dos Estados Unidos ¢ a Arpanet surgiu com o objetivo
de permitir aos vérios centros de computadores e grupos de pesquisa compartilhar informagdes e tempo de
computagao.

1972 Apresentagao da Arpanet ao grande ptiblico em um congresso internacional em Washington (Estados Unidos)
e sua integragio com outras duas redes j4 em funcionamento: PRNet e SAT Net.




Ano Acontecimento
1975 Padronizacio no protocolo de transmissio de dados (TCP/IP), possibilitando que outras redes fossem
agrupadas 4 Arpanet.
1984 Criagio da rede MILNet (com foco militar) e desmembramento da Arpanet. Surgimento da Arpa-Internet

(com foco puramente académico). Ainda nesse ano, surge a NSFNet, pertencente a National Science
Foundation (NSF).

1988 A NSF passa a utilizar-se da estrutura fisica da Arpa-Internet. As verbas governamentais passam a ser
direcionadas 4 NSE

1990 A Arpa ¢é extinta e a rede passa a ser chamada de NSFNet, ficando toda a responsabilidade com a NSE.

1995 O governo norte-americano — que jd dava sinais de privatizagio de sua rede desde o final dos anos 1980 —
extingue definitivamente a NSFNet. Estava criada a internet comercial que conhecemos hoje.

Fonte — Adaptado de Brito e Purificacio, 2015, p. 101.

De 1995 até agora, a internet vem passando por muitas transformagées. Fileno, citado por Brito

e Purificagdo, afirma que

hoje, conectar-se ao ciberespaco ¢ 0 mesmo que adentrar em um mundo mdgico, sem fronteiras,
sem limites e sem barreiras. Quando se entra nesse mundo, por meio dos computadores — que sdo

portais —, o leitor da internet torna-se um ator na busca e na construgio de informacoes. (BRITO;

PURIFICACAO, 2015, p. 104).

Lemos (2004) defende que o ciberespago é uma rede social complexa, e ndo somente tecnoldgica.
Para este autor, o ciberespaco caracteriza uma nova dimensio espago-temporal de comunicagio e
informacio planetdrias. “O ciberespaco é um espago sem dimensées, um universo de informagoes
navegdvel de forma instantinea e reversivel” (LEMOS, 2004, p. 128), no ciberespago se desenvolve
a cibercultura. Jd Lévy define a cibercultura como o “conjunto de técnicas (materiais e intelectuais),
de préticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o
ciberespaco”. (1999, p. 17).

Para Lemos, a cibercultura nio é recente:

Antes de ser uma cultura pilotada (de kubernetes, cibernética) pela tecnologia, trata- se, a0 meu ver, de
uma relacio que se estabelece pela emergéncia de novas formas sociais que surgiram a partir da década

de sessenta (a sociabilidade pés-moderna) e das novas tecnologias digitais. (2003, p. 11).

Para esse autor, “a cibercultura é a cultura contemporinea marcada pelas tecnologias digitais.
Vivemos ji a cibercultura”. (LEMOS, 2003, p. 11). Dessa forma, ele nos apresenta as leis da
cibercultura, que segundo ele “podem ser tteis para as diversas andlises sob os variados aspectos da
sociedade contemporinea”. (LEMOS, 2003, p. 17). A seguir, apresentaremos estas leis.



* 12 Lei da reconfiguracao

Devemos evitar a légica da substitui¢io ou do aniquilamento. Em vérias expressoes da cibercultura
trata-se de reconfigurar prdticas, modalidades mididticas, espagos, sem a substitui¢ao de seus respectivos
antecedentes. (LEMOS, 2003, p. 17).

Essa lei nos aponta que nio existe a substitui¢do ou o sumico de algo, tudo na cibercultura ¢é
reconfigurado. Por exemplo, os ‘orelhdes’ nio desapareceram, foram reconfigurados, afinal utilizamos
hoje os nossos smartphones para nos comunicarmos. Eles tém muito mais funcoes do que os ‘orelhoes’,
inclusive a de receber e fazer ligacoes.

Na escola o quadro de giz foi reconfigurado em quadro branco, lousa digital etc. Por isso o
professor, usudrio dessa ferramenta que foi reconfigurada, tem de estar em processo de aprendizagem
continuo para melhor utilizd-la em sua acio pedagdgica.

e 22 Lei da liberagao do polo da emissao

As diversas manifestagdes socioculturais contemporineas mostram que o que estd em jogo com o
excesso de informacio nada mais é do que a emergéncia de vozes e discursos anteriormente reprimidos
pela edicio da informacao pelos mass media. A liberacio do polo da emissdo estd presente nas novas
formas de relacionamento social, de disponibilizagio da informacio e na opinido e movimentagio social
da rede. Assim, chats, weblogs, sites, listas, novas modalidade mididticas, e-mails, comunidades virtuais,

entre outras formas sociais, podem ser compreendidas por essa segunda lei. (LEMOS, 2003, p. 18).

Percebemos todos os dias, ao acessarmos a internet, que o processo comunicacional anteriormente
estruturado como emissor-receptor jd nao existe. O que presenciamos, por meio das novas possibilidades
de comunicagao, s3o novas maneiras de se ser o emissor e o receptor, pois ambos passaram a ter voz
ativa, principalmente nas redes sociais digitais (Facebook, Twitter, Instagram, YouTube, Linkedin,
Snapchat, Pinterest, Periscope, WhatsApp, Telegram, Google + etc.), ou seja, o processo comunicacional

modificou-se totalmente. Podemos nos comunicar em diferentes tempos e espagos.

* 32 Lei da conectividade generalizada

Comega com a transformagio do PC (computador pessoal) em CC (computador coletivo), e desse
em CC mdvel. As diversas redes sociotécnicas contemporaneas mostram que ¢ possivel estar s6 sem
estar isolado. A conectividade generalizada poée em contato direto homens e homens, homens e
mdquinas, mas também mdquinas e mdquinas que passam a trocar informacio de forma auténoma e
independente. Nessa era da conexio o tempo reduz-se ao tempo real ¢ o espago transforma-se em nio
espaco, mesmo que por isso a importancia do espaco real, como vimos, e do tempo cronoldgico, que
passa, tenham suas importancias renovadas. (LEMOS, 2003, p. 19).

Para Lemos (2004), a era da conexdo ¢ a era da mobilidade. E a grande responsavel por isso ¢ a
internet sem fio ¢ 0 modo como as novas formas de comunicagio redefinem o espago e o tempo. Essa lei

nos mostra que estamos conectados o tempo todo, e que assim podemos ‘estar s6 sem estarmos isolados’.



©

RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA) NA
SALA DE AULA

A Comunidade REA Brasil traz o conceito de Recursos Educacionais Abertos estabelecido na

Declaracio de Paris, em 2012:

REA sio materiais de ensino, aprendizagem e investigacdo em quaisquer suportes, digitais ou outros,
que se situem no dominio publico ou que tenham sido divulgados sob licenca aberta que permite
acesso, uso, adaptagio e redistribuicio gratuitos por terceiros, mediante nenhuma restri¢io ou poucas
restricoes. O licenciamento aberto é construido no 4mbito da estrutura existente dos direitos de

propriedade intelectual, tais como se encontram definidos por convengdes internacionais pertinentes,

e respeita a autoria da obra. (DECLARACAO DE PARIS, 2012).

Podem ser REA contetdos de aprendizado em formato de plano de aula, um filme, um livro, uma
imagem, um curso que seja utilizado para fins educacionais, as ferramentas tecnoldgicas com as quais
podemos gerenciar e disponibilizar os REA etc.

Para Sebriam, Markun e Gonsales, “a ideia principal dos REA é que qualquer recurso de
aprendizagem que uma pessoa publique possa ser utilizado e recombinado por outras pessoas, de
modos diferentes, como forma de ampliar o conhecimento”. (2017, p. 34). Brito e Purificagio

especificam que

os REAs se relacionam com as tecnologias na educagio, pois o que o professor produz para as suas
aulas e com os seus alunos pode ser disponibilizado de forma aberta em um blog, no YouTube, nas
redes sociais digitais etc., para que outras pessoas possam usar, aprimorar, recombinar e distribuir com
liberdade o contetddo deste material. (2015, p. 97).

Dessa forma, produzindo um REA estaremos explorando o potencial para aumentar o acesso
a uma educagio inclusiva, equitativa e de qualidade. Mas faz-se necessdrio que facamos programas
de formagio de professores para que estes entendam as “competéncias importantes do século
XXI, que sdo a colaboragao, autoria compartilhada e revisao por pares, chamando a aten¢io para
a flexibiliza¢ao do direito autoral, especialmente para uso educativo”. (SEBRIAM; MARKUN;
GONSALES, 2017, p. 34).

Dados da pesquisa realizada em 2016 pelo Nucleo de Informagao e Coordenagio do Ponto BR
(NIC.br) — TIC Educa¢io — mostram que 96% dos professores pesquisados utilizam recursos obtidos
na internet para a preparagao de suas aulas ou atividades com seus alunos.

Talvez muitos desses recursos tenham uma licenca que pode ser aberta ou nao. Por exemplo,
muitos professores utilizam videos disponiveis na plataforma YouTube. Mas serd que eles tém licenca
de uso aberta?

Quando alguém carrega um video no YouTube, pode escolher entre duas opgoes de licenga:



1.

A primeira opgao ¢ a ‘licenca-padrao do YouTube’, conforme a qual quem postou concede os
direitos de transmissao ao YouTube. Por outras palavras, o video postado poderd ser acessado
no YouTube apenas para efeitos de visualizagao e nio pode ser reproduzido ou distribuido
de qualquer outra forma sem consentimento de quem postou. E possivel utilizar qualquer
video com essa licenca disponibilizando o /ink que rodard na plataforma YouTube, ou seja, é

necessdrio ter uma rede de internet disponivel;

O segundo tipo de licenga é a Creative Commons. Videos disponiveis nessa plataforma com
essa licenga podem ser baixados ou copiados para uso, distribui¢io e modificagao do contetido

que estd disponivel on-/line nas suas aulas. Videos disponibilizados com essa licenca sao REA.

Este é o simbolo do Creative Commons: @creatlve

commons

Ele se relaciona diretamente ao conceito de REA, pois um planejamento de aula, uma atividade,

uma apresentacao de contetido, um video que o professor produza aliado a este simbolo o torna um

REA, que ¢ um dos tipos de licenga.

O Creative Commons ¢ uma organizagio norte-americana sem fins lucrativos, com representantes em
quase 60 paises, que disponibiliza instrumentos legais padronizados, e fceis de utilizar por qualquer
pessoa, para gestao de direito autoral pelos detentores daqueles direitos.

Tais instrumentos sio chamados de licencas de direito autoral e sao opg¢des flexiveis que garantem
protecao e liberdade para artistas e autores, deixando de lado a ideia de ‘todos os direitos reservados’
da gestao tradicional dos direitos autorais e declarando que somente ‘alguns direitos’ serdo ‘reservados’.
Essa nova forma de gestdo abre & sociedade uma gama de usos e permissoes em relagio  obra protegida,
satisfazendo a cultura colaborativa da internet, reconhecendo que o conhecimento ¢ algo cumulativo,
comum e universal e até mesmo inspirando novos e lucrativos modelos de negécio. (COMUNIDADE
REA Brasil, 2018).

Assim, quando criamos algo para a agao pedagdgica, somos criadores intelectuais. Querendo que a

produgio circule liviemente pela internet, podemos optar por licenciar a produgio escolhendo alguma

das seguintes licengas do Creative Commons:

Atribuigao (by)

Essa ¢ a licenga mais permissiva do leque de opgdes. Em seus termos, a utiliza¢ao da obra ¢é
livre, podendo os utilizadores fazer dela uso comercial ou criar obras derivadas com base na

obra original. Essencial ¢, apenas, que seja dado o devido crédito ao seu autor.
Atribui¢ao Uso nao comercial (by-nc)

De acordo com essa licenca, o autor permite uma utilizagdo ampla de sua obra, proibindo,
contudo, a obten¢io de vantagem comercial por meio dessa utilizacio. E também essencial

que seja dado o devido crédito ao autor da obra original.



* Atribui¢ao Partilhe nos termos da mesma licenga (by-sa)

Ao optar pela concessao de tal licenca, o autor pretende nao s6 que lhe seja dado crédito pela
criagdo de sua obra, como também que as obras derivadas desta sejam licenciadas nos mesmos
termos em que o foi a sua. Essa licenca muitas vezes é comparada com as licencas de soffware

livre.
* Atribuigao Proibi¢ao de realizagao de obras derivadas (by-nd)

Essa licenga permite a redistribui¢ao da obra, comercial ou nio comercial, desde que ela seja
utilizada sem alteragdes e na integra. E também essencial que seja dado o devido crédito ao

autor da obra original.
* Atribuicao Uso nao comercial — partilha nos termos da mesma licenca (by-nc-sa)

Essa licenga permite a redistribui¢ao da obra, comercial ou nao comercial, desde que ela seja
utilizada sem alteragdes e na integra. E também essencial que seja dado o devido crédito ao

autor da obra original.
* Atribuicao Uso nao comercial — proibicao de realizagao de obras derivadas (by-nc-nd)

Essa é a licenca menos permissiva do leque de opg¢des que se oferece ao autor, permitindo
apenas sua redistribui¢io. Mediante a adogao dessa licenga, nao s6 nao ¢ permitida a realizagio
de seu uso comercial, como € inviabilizada a realizaciao de obras derivadas. Dada sua natureza,

essa licenga é muitas vezes chamada de licenca de ‘publicidade livre™.

Para licenciarmos uma obra em Creative Commons, basta responder a poucas perguntas no
site https://creativecommons.org/choose/?lang=pt e¢ uma licenca serd gerada automaticamente.
Cabe ressaltar que nao corremos o risco de perder a autoria ao disponibilizar nosso material em
uma das licengas, porque todas elas exigem que seja dado crédito (atribuigio e citagdo) ao autor/
/criador da obra.

J4 para quem utiliza o site prezi.com para disponibilizar suas apresentagdes pode licencid-las com

trés tipos de licenca:

PRIVACIDADE & COMPARTILHAMENTO

Professor, um jeito hacker de ser?

QUEM PODE VER ESTE PREZI? A Pablico: a apresentagio pode ser acessada por

@ Q qualquer pessoa, que por sua vez pode reutilizd-

-la, propagar suas ideias, modificd-la etc., desde

Qualquer pessoa

Visivel na Web

que mantenha a autoria.

Permitir que outros dupliquem este prez

Fonte — A autora.



PRIVACIDADE & COMPARTILHAMENTO

Professor, um jeito hacker de ser?

cumrenevEm e e Oculto: a apresentacio pode ser acessada e
Q visualizada s6 por quem o autor autorizar e para
Comosiomosen  Owlessuntomalnk  Vavera e, quem ele enviar o /ink da apresentagao.

Permitir que outros dupliquem este prezi

Fonte — A autora.

PRIVACIDADE & COMPARTILHAMENTO

Professor, um jeito hacker de ser?

QUEM PODE VER ESTE PREZI? A
o @ Privado: apenas o autor poderd visualizar ou
e editar a apresentagao.

Colaboradores podem Qualquer um com o link Visivel na Web
ver ou editar pode ver este prezi

Permitir que outros dupliquem este prezi

Fonte — A autora.

De acordo com Sebriam, Markun e Gonsales estas sio as cinco liberdades minimas de um REA:

REUSAR: liberdade de usar o original em distintos contextos.

REVISAR: liberdade de adaptar e melhorar os REA para que se adequem as suas necessidades.
RETER: liberdade de fazer cépia e guardar o recurso em qualquer dispositivo pessoal.
RECOMBINAR: combinar e fazer misturas e colagens de um REA com outros REA.
REDISTRIBUIR: liberdade de compartilhar o REA original e a versao criada.

(p. 35, 2017).

Quando usamos um dos REA considerando essas cinco liberdades (que deverao estar na mediagao

das aulas), devemos levar em conta o que Santos e Silva chamaram de atitudes comunicacionais bem

especificas no planejamento. Sio elas:

1. Oferecer multiplas informagoes (em imagens, sons, textos etc.) utilizando ou nao tecnologias digitais,
mas sabendo que estas, utilizadas de modo interativo, potencializam consideravelmente acoes que
resultam em conectividade, autoria e colabora¢io na construcio da comunicacio e do conhecimento.
2. Ensejar (oferecer ocasido de...) e urdir (dispor entrelagados os fios da teia, enredar) multiplos
percursos para conexdes e expressdes com o que os discentes possam contar no ato de manipular as
informagoes e percorrer percursos arquitetados.

3. Estimular os discentes a contribuir com novas informagoes e a criar e oferecer mais e melhores
percursos, participando como coautores do processo.

4. Pressupor a participagio-intervencio do discente no planejamento das aulas, sabendo que participar
¢ muito mais que responder ‘sim’ ou ‘ndo’, é muito mais que escolher uma opg¢io dada; participar ¢

modificar, ¢ interferir na mensagem.



5. Garantir a bidirecionalidade da emissao e recepgio, sabendo que a comunicagio é produgio conjunta
da emissao e da recep¢io; o emissor é receptor em potencial e o receptor é emissor em potencial; os
dois polos codificam e decodificam.

6. Disponibilizar multiplas redes articulatdrias, sabendo que nio se propée uma mensagem fechada,
a0 contrério, se oferecem informagoes em redes de conexées permitindo ao receptor ampla liberdade
de associagoes, de significacoes.

7. Engendrar a cooperagio, sabendo que a comunicagio e o conhecimento se constroem entre alunos
e professor como cocriagao.

8. Suscitar a expressao e a confrontacio das subjetividades, sabendo que a fala livre e plural supoe lidar

com as diferengas na construcio da tolerancia e da democracia. (2014, p. 57).

Considerando essas atitudes comunicacionais no uso dos REA e ao atender ao perfil da

geragio digital que emerge com a sociedade da informagio e a cibercultura, o professor e a professora
podem promover uma modificagio paradigmdtica e qualitativa da sua docéncia e na pragmdtica da

aprendizagem e, assim, reinventar a sala de aula em nosso tempo. (SANTOS; SILVA, 2014, p. 57).

Por isso, ¢ bom prestarmos atengao aos recursos que utilizamos e estao disponiveis na internet.
Se adotarmos um recurso REA licenciado abertamente sempre poderemos modificd-lo, recombind-lo
ou melhord-lo conforme nossas necessidades de aulas ou regionais. Isso porque as licencas abertas
que acompanham os REA nos ddo tais liberdades e podem nos colocar no caminho de uma
educacao aberta.

No entanto, a0 encontramos num recurso a frase ‘todos os direitos reservados’, temos de estar cientes
de que, como usudrios, ndo temos qualquer direito sobre esse recurso além de ler suas informagoes na
tela de um computador ou de utilizd-lo conforme os usos permitidos por excegdes e limitagdes.

Nesse sentido, os autores Sebriam, Markun e Gonsales (2017) nos chamam a atencio para
recursos classificados como gratuitos. O usudrio somente poderd utilizd-los na exata forma em que

foram disponibilizados:

nenhum outro direito de uso e recombinacio ¢ dado ao usudrio de um contetido que seja apenas
gratuito. E necessdrio pedir autorizagdo para qualquer tipo de reuso, como por exemplo, inseri-lo
em um plano de aula, distribui-lo a um grupo de estudantes ou recombini-lo em outros materiais
diddticos. Existe uma excecdo na Lei de Direito Autoral denominada “pequenos trechos”, porém

sem uma definicdo precisa de que tamanho se constitui um pequeno trecho. (2017, p. 35).

Além de selecionar e utilizar recursos educacionais disponiveis na internet, podemos, juntamente
a nossos colegas, produzir materiais abertos. Segundo o sitz REA BRASIL, muitos professores do
mundo todo ji se engajaram na construgao ¢ uso de REA, como demonstram os Projetos REA no

Brasil e no Mundo?.



Disponibilizar REA tem relagio com a melhoria da qualidade na educagio. Vivemos numa

cibercultura que possibilita infinitas formas de interagio, colaboragao e cooperago, e isso se relaciona

diretamente com a educagao para este século. Veja algumas razées divulgadas pelo REA Brasil para que
disponibilizemos REA:

para facilitar o acesso de todas as pessoas ao conhecimento;
para garantir a liberdade e a criatividade de produgao;
para incentivar préticas de colaboraco, participagao e compartilhamento;

para levar a tecnologia para a sala de aula de uma maneira produtiva, planejada e que promova
a ideia de autoria entre professores e alunos. E preciso aproveitar todos os recursos tecnolégicos
disponiveis na escola e no ciberespago para disponibilizar materiais produzidos por alunos e
professores;

para incentivar que educadores e estudantes sejam reconhecidos como autores. Educadores
e estudantes sao, nas escolas, produtores intelectuais que produzem muito, mas muitas vezes

nao divulgam seus trabalhos;

para aproveitar melhor os recursos publicos investidos em material diddtico que, se
transformado em REA, estardo disponiveis a toda a sociedade. Alguns projetos implantados
nas escolas tém apoio de recursos publicos, e o que é produzido nesses projetos deve ser

amplamente divulgado;

para permitir o acesso a educa¢io a quem estd na escola e a quem nao estd. Ao disponibilizar

os recursos de forma aberta, todos tém acesso a eles, estando ou nio na escola;

para melhorar o contetido que jd existe e permitir que sejam apropriados e adaptados a
realidades locais. Um recurso pode ajudar muitos outros professores, que poderao adaptd-los

para sua realidade;

para uma educacio de qualidade, acessivel e que integre distintas formas individuais de
aprendizagem. Imagine vocé, ao procurar um REA para ensinar algo a um aluno autista,

encontrar diversas possibilidades disponibilizadas por outros professores.

para incentivar a produgio de contetdos locais. Considerando que muitos trabalhos que
fazemos com nossos alunos se relacionam 2 realidade local da escola, disponibilizar esses

materiais ajuda a divulgar a realidade de virias regioes brasileiras.

para incentivar o compartilhamento de recursos de aprendizagem entre institui¢oes,
académicos e dentro das comunidades de prética. Para tanto, as instituigoes podem criar uma

rede de colaboragido e cooperagao na disponibilizacio de REA.

para encorajar o desenvolvimento, a aceitagao e a adaptacio de ferramentas e padrées técnicos

abertos, que tém o potencial de aumentar a produtividade local e o uso por professores e

&



alunos. Para tal, ¢ interessante criar uma cultura de utilizagao de soffwares abertos e outros

recursos que Nao sejam somente comerciais;

* para permitir que materiais de ensino sejam melhorados por meio de seu compartilhamento
e uso local, regional e global.

J4 existem muitos projetos (nacionais e internacionais) na internet disponibilizados para uso e
pesquisa. Alguns tém potencial para serem REA, mas ainda nio sdo. Sempre que fizer a busca, verifique

os termos de uso desses projetos.

CONCLUSAO

Entendemos os REA como objetos de aprendizagem que podem ser aplicados em diferentes
experiéncias educativas dentro e fora da sala de aula. Para finalizarmos este artigo, trazemos a seguir
um exemplo do que poderia ter sido um REA.

Professores franceses fizeram uma visita a algumas escolas ptblicas brasileiras. Em uma das salas de
aula, a professora dava continuidade ao trabalho com RIMA iniciado em aulas anteriores. Ela explicou

a0 grupo que o objetivo das aulas era levar os alunos a:
* reconhecer nos textos palavras que rimam;
* desenvolver a consciéncia fonoldgica;
* comparar a grafia de palavras que se repetem;

* identificar as rimas nas palavras.

A professora mostrou aos alunos os livros que trabalharia com eles em uma roda de leitura. Os
visitantes se sentaram no fundo da sala de aula e a professora iniciou a aula. Pegou alguns papéis que
estavam na lixeira, fez com eles uma bola de papel e explicou a atividade para os alunos: quem estivesse
com a bola deveria jogd-la para outro colega dizendo uma palavra, e quem a recebesse deveria dizer
uma palavra que rimasse.

No quadro, ela foi anotando as palavras ditas pelos alunos, formando uma lista:

amor <> calor

paz < traz

sentir < rir

casa <> asa

televisao <> aviao

frio< trio

bola<> cola



=

O clima na sala de aula era de alegria, cooperagio e colaboragiao. Um aluno ajudava o outro e
a professora os incentivava. Os visitantes estavam apreciando tudo e anotando. A professora entio
organizou os alunos em duplas e pediu que criassem frases que rimassem, com base na lista registrada
no quadro. Cada dupla, ap6s a produgao, deveria ir ao quadro e escrever sua frase. Mais animagio na
sala de aula!

Ao final, um dos professores visitantes perguntou onde ela disponibilizaria essa dinimica, pois
muitos outros professores poderiam utilizd-la, inclusive fora do Brasil. Outra visitante perguntou se a
professora tinha um blog, ao que esta respondeu: “Inventei agora essa dinimica. Eu nao tenho blog e
nio disponibilizaria isso. E tdo simples”.

Para os visitantes, a estratégia utilizada pela professora para apresentar o contetido de aprendizado
nao era ‘tao simples’, merecia ser disponibilizada como um REA de forma aberta para que outros

professores pudessem reusd-la, revisd-la, recombind-la e redistribui-la em seu dia a dia de sala de aula.
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DEFINICOES

Cibercultura: conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de préticas, de atitudes, de modos de pensamento
e de valores que se desenvolvem juntamente com o ciberespago (LEVY, 1999, p. 17).

Ciberespago: novo meio de comunica¢io que surge da interconexdo mundial dos computadores. O termo
especifica ndo apenas a infraestrutura material da comunicacio digital, mas também o universo oceinico de
informagoes que ele abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse universo. (LEVY,

1999, p. 17).

Interatividade: ¢ um conceito de comunicagio e nio de informdtica. A interatividade ¢ uma qualidade
semiética intrinseca das tecnologias informdticas que permitem ao usudrio operacionalizar recursos de conexao
e de navegacio em um campo de referéncias multidirecionadas permitindo adentramento, manipulagoes e
modificagoes. Todavia, o termo pode ser empregado para significar a comunicagao entre interlocutores humanos
e entre humanos e mdquinas. (SANTOS; SILVA, 2014, p. 59).

Recursos Educacionais Abertos: REA sio materiais de ensino, aprendizagem e investigacdo em quaisquer
suportes, digitais ou outros, que se situem no dominio publico ou que tenham sido divulgados sob licenga
aberta que permite acesso, uso, adaptagao e redistribuicdo gratuitos por terceiros, mediante nenhuma restri¢io
ou poucas restri¢oes. O licenciamento aberto é construido no 4mbito da estrutura existente dos direitos de
propriedade intelectual, tais como se encontram definidos por convengées internacionais pertinentes, e respeita
a autoria da obra. (IEA, s.d.).
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Sala de aula interativa: ¢ ‘aquele’ espaco (presencial ou ndo) com um novo estilo de pedagogia sustentado por
uma modalidade comunicacional que supoe interatividade. Isto é, participacio, cooperagao, bidericionalidade
e multiplicidade de conexdes entre informagdes e atores envolvidos. Nesta sala o professor modifica sua autoria
enquanto docente ¢ inventa um novo modelo de educagio. (SILVA, 2018).

Tecnologia: processo continuo por meio do qual a humanidade molda, modifica e gera a sua qualidade de

vida. (BUENO, 1999, p. 87).



