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CIENCIA, INOVACAD E ETICA TECENDO REDES E CONEXOES PARA A PRODUGAO DO CONHECIMENTO @

CURTA NA ESCOLA: DIALOGO E AUTORIA
NOS PROCESSOS DE APRENDIZAGEM
EM ESPACOS MIDIATICOS

Adriana Rocha Bruno
Ana Maria Di Grado Hessel

Lucila Pesce

Vocé jd se imaginou fazendo um curta-metragem? Sabia que possivelmente alguns dos seus alunos
sabem usar as tecnologias para criar um curta? J& pensou que todos vocés poderdo curtir e aprender
muito com experiéncias audiovisuais?

Este texto vai tratar do tema ‘curtas-metragens’ e refletir sobre a poténcia dos audiovisuais como
estratégia diddtica aos processos formativos na educagio bdsica, calcados nos conceitos de inclusao
digital, empoderamento (freireano), autoria e didlogo.

Para que vocé compreenda melhor esse tema e suas possibilidades, iniciaremos o texto com algumas
consideragoes tedricas, seguiremos com dois relatos de projetos desenvolvidos com curtas-metragens e, por
fim, oferecemos alguns materiais e dicas para que vocé, colega professor(a), possa criar e inovar sua docéncia.

Esse é um convite a vocés, professores da Educagio Bésica, para que exercitem ainda mais o
didlogo com seus estudantes por meio da elaboragio de curtas-metragens, de forma a empoderd-los,

como autores de sua histéria.

FUNDAMENTOS PARA PRATICAS: EMPODERAMENTO,
INCLUSAO DIGITAL, AUTORIA E DIALOGO

Mesmo quando vocé se sente, individualmente, mais livre, se esse sentimento nio é um sentimento

social, se vocé nao ¢ capaz de usar sua liberdade recente para ajudar os outros a se libertarem através da



transformacio da sociedade, entio vocé sé estd exercitando uma atitude individualista no sentido do

empowerment ou da liberdade. (FREIRE; SHOR, 1986, p. 135).

O excerto anterior mostra que Paulo Freire concebe o empoderamento por meio das transformagoes
culturais promovidas por grupos sociais. Ou seja, o empoderamento freireano nao foca a dimensao
individual, mas sim a coletiva.

Baquero (2012) também mostra essa visao de Paulo Freire sobre o empoderamento de grupos
sociais ao salientar que, diferentemente da tradi¢do luterana dos Estados Unidos, que poe luzes
no empoderamento do individuo, o conceito freireano de empoderamento visa & promogio das
transformagoes sociais, por meio de agoes coletivas.

Em publicagao anterior, Pesce e Bruno (2015) se pautaram no conceito freireano de empoderamento
(coletivo) para sinalizar o importante papel da educa¢io na construgao do conhecimento socialmente
valorizado por grupos sociais vulnerdveis. E o fizeram dizendo que, hoje em dia, muitas vezes essa
constru¢ao de conhecimento tem ocorrido num hibrido entre o ciberespaco (da internet) e os espagos
urbanos. (CASTELLS, 2012).

Outro aspecto a destacar ¢ a intima relagio entre inclusio digital e empoderamento. E importante
salientarmos que a inclusao digital transcende o acesso aos recursos digitais e a fluéncia tecnolégica
(BONILLA; PRETTO, 2011), mas requer que os sujeitos da atualidade utilizem a linguagem
hipermididtica da internet nao s6 como consumidores, mas também como autores de informagao e de
conteudo. Para Bonilla e Pretto (2011), essa abordagem pode se situar como instncia de transformacao
social e cultural.

Outro pesquisador que concorda com essa proposta é André Lemos (2007), para quem a inclusdo
digital se efetiva em um amplo processo de exercicio da cidadania, que transcende o acesso aos
dispositivos digitais, embora dele nao possa prescindir.

Concordando com as preocupagoes de Warschauer (2006) sobre os riscos de a exclusao digital
ampliar ainda mais as cisoes sociais, Dias (2011) também sinaliza que a inclusio digital transcende o
acesso a equipamentos e a conexdes em rede.

Para Silva ez al. (2005), a inclusao digital sé conseguird se efetivar quando for além do acesso
aos dispositivos digitais e contribuir para a reelaboragio do conhecimento, por meio das demandas
comunitarias.

Schwartz (2010) retoma a preocupagio de Paulo Freire em trabalhar a alfabetizagao intimamente
articulada a leitura de mundo. Nesse movimento, Schwartz destaca que a inclusao digital deve assumir
uma dimensao critica, que vai bem além da instrumental (de saber utilizar os aparatos tecnolégicos).

Juntamente aos pesquisadores referenciados no presente texto, reiteramos que a inclusio digital
deve se articular ao pleno exercicio da cidadania, a reelabora¢io de conhecimento, em uma perspectiva
autoral, inclusive por meio de dispositivos hipermididticos, de modo a empoderar os alunos da
Educagao Bésica e, sobretudo, os que se encontram em situacao de vulnerabilidade social.

Em relacido a proposta dialdgica, trazemos para nossas reflexoes a visao de Bakhtin (1997),

estudioso da filosofia da linguagem, para quem a competéncia linguistica dos sujeitos ocorre em um



contexto de autoria, no qual as agdes reciprocas entre os individuos sao construidas em um cendrio de
contradi¢ées entre as vozes implicadas no movimento dialégico. E nesse sentido que Bakhtin (1997)
ressalta a importincia da linguagem para as questoes ideoldgicas, as quais estao no centro do pleno
exercicio da cidadania.

Para Bakhtin, “o mondlogo pretende ser a dltima palavra [...] O didlogo inconcluso é a tnica
forma adequada de expressao verbal de uma vida auténtica”. (1997, p. 334).

Como podemos observar, a natureza autoral e dialdgica da estratégia diddtica proposta no presente
texto — a elaboragio de curtas-metragens por alunos — pode contribuir para processos formativos
contemporaneos comprometidos com o exercicio da cidadania.

Uma das possiveis vertentes da linguagem hipermididtica da cibercultura (SANTAELLA, 2004) é o
video — que combina dudio, video, simulagao, animagao, texto escrito, entre outros c6digos semiéticos.

Considerando os novos desafios postos a escola a partir do advento das tecnologias digitais da
informagao e comunicagao (TDIC), Ely Miguel e colaboradores (2012) desenvolveram um projeto
interdisciplinar com alunos do 2°. ano do Ensino Médio da rede publica de ensino. Com a temadtica
‘Brasil imperialista’, o projeto proporcionou um trabalho interdisciplinar que abarcou as disciplinas de
Lingua Portuguesa, Histéria, Arte e Sociologia.

Os autores refletem sobre o quanto as culturas locais acabam sendo excluidas ou subordinadas as
hegemonias culturais nacional e global. E s6 pensarmos nas telenovelas da Globo, por exemplo, que
propagam para todo o Brasil a cultura carioca. Do mesmo modo, os autores falam da desvalorizacio da
cultura das classes populares em relagao as culturas privilegiadas. Pensando nessa relagao de dominagao
e com o intuito de contribuir para a formagao cidada dos estudantes, o projeto tinha como tema ‘as
multiplas representagdes do Brasil’.

Com base no conceito bakhtiniano de dialogismo — segundo o qual as relagdes dialégicas configuram
o real funcionamento da linguagem — o projeto visava a produ¢ao de curtas-metragens pelos alunos,
considerando que hoje em dia as prdticas de letramento sio mais complexas, plurais e diversas.

Nas palavras dos autores:

Um dos mais importantes elementos do género, quando se pensa em sua escolarizagdo, é o projeto
enunciativo. Ele contribui para que o aluno desperte para o conhecimento do lugar social assumido

enquanto leitor e produtor de discursos devidamente orientado. (MIGUEL ez 4/, 2012, p. 218).

O intuito do projeto era, por meio da elaboragio de curtas-metragens, oferecer aos estudantes
condicoes para que eles pudessem expressar suas culturas locais, em contraposi¢ao as “[...] visoes
hegeménicas e massivas”. (MIGUEL ez al., p. 219). Para tal, os alunos viram imagens da nagio
idealizada e imagens de sua realidade cotidiana.

Os autores avaliaram que esse projeto contribuiu para a formagao da cidadania, por proporcionar
aos estudantes a apropriacao de prdticas sociais para “produzirem e fazerem seus discursos na vida

escolar e extraescolar”. (MIGUEL ez al., p. 231).
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curtas-metragens, oferecem multiplas possibilidades para a aprendizagem em diferentes idades. Hoje

Cabe ressaltar que os trabalhos desenvolvidos com material audiovisual, especialmente

muitas criangas, desde muito novas, manipulam dispositivos méveis e em rede e criam imagens e
videos para seus canais no YouTube. H4 numerosos canais produzidos por criangas e adolescentes que
abordam desde recursos e dicas de jogos, como Minecraft, até sugestoes para a organizacio de espagos,
como escrivaninha, guarda-roupas, ou dicas de estudos, sempre voltados para essa faixa etdria que curte
essa linguagem de comunicag¢ao audiovisual.

Uma busca rdpida nos canais do YouTube nos permite identificar que as produgdes audiovisuais
sao parte da vida dos nossos estudantes, da Educagio Bésica até o Ensino Superior. Seja para divulgar
ideias, propostas e dicas, seja para acessar comentdrios de jogos, filmes e séries, seja ainda para assistir
a videoaulas de matérias que nao foram bem compreendidas durante as aulas regulares nas escolas ou

nos cursos superiores, a saida comum para todos estd nos canais do YouTube.

DIFERENTES USOS DO AUDIOVISUAL NA
EDUCACAO

Organizamos esse bloco para pensarmos nos diferentes modos de trabalhar com audiovisual
em nossas docéncias, mais especificamente nas aulas, pois nio apenas produzimos, mas também
consumimos esses dispositivos. As categorizagoes a seguir nos ajudam a planejar os tipos de audiovisuais
que desejamos produzir. Assim, a leitura de cada item possibilitard a vocé, colega professor, planejar
suas aulas para utilizar esses recursos e/ou para produzir novos contetdos.

Inicialmente, os textos de Ferrés (1996), Moran (2002) e Hessel (2004) podem nos auxiliar na

definigao e planejamento de alguns tipos de video, os quais foram sintetizados nas seguintes categorias:

e video de sensibilizagio — utilizado para introduzir ou finalizar um tema, para provocar a

reflexdo sobre uma questao etc., assumindo um papel motivador ou conclusivo;

* video de simulagio — empregado para auxiliar na compreensao de temas densos ou abstratos,

bem como para apresentar situagoes que nio podem ser vivenciadas ou visualizadas;

* video-documentdrio — apropriado para abordar um tema em detalhes, transmitir informagées

e fatos contextualizados, pois amplia a visao da realidade e permite a reflexao;

* video de entrevista—adequado para apresentar pensamentos, trajetdrias e trabalhos de pessoas,

bem como para apresentar as diferentes posigoes sobre um assunto em evidéncia;

* video de ilustracio — empregado para exemplificar um fato, uma situagao, um conceito, uma

rotina, uma habilidade ou até mesmo uma sequéncia de procedimentos;

* video interativo — utilizado em circunstincias nas quais o espectador pode opinar sobre a

sequéncia do video e participar na constru¢io do enredo ao escolher um roteiro alternativo;
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* video de avaliagio — também denominado de video-espelho, é apropriado para captar
a agdo de pessoas ou grupos de pessoas, a qual serd analisada e avaliada pelos préprios

figurantes.

Diante de tantas possibilidades, cabe-nos perguntar: por que serd que essas linguagens ainda
sao raramente utilizadas nas agdes pedagdgicas de docentes? Trazemos para o debate nao somente
as potencialidades do audiovisual — abordado até o momento —, mas também alguns relatos que
poderdo auxiliar nas priticas docentes por meio desses dispositivos e estratégias tdo instigantes para a
aprendizagem.

Com base nessas consideracoes, apresentaremos a seguir duas experiéncias desenvolvidas em
cursos distintos e abordaremos, em meio a tais relatos, possibilidades de trabalhos e aprendizagens para

diferentes faixas etdrias na Educacio Bdsica.

CONVERSA COM PROFESSORES: EXPERIENCIAS DE
PRODUCAO DE AUDIOVISUAIS EM SALA DE AULA

Relato da primeira producao: jovens na producao

audiovisual

A primeira experiéncia diddtica foi relatada por Bruno e Hessel (2012) e desenvolveu-se no decorrer
da disciplina Novas Tecnologias em Educa¢ao (NTE), no curso de Comunica¢do e Multimeios da
Pontificia Universidade Catdlica de Sao Paulo.

Fizemos algumas adaptacoes para que vocés percebam que todas as experiéncias sao possibilidades
para o audiovisual ser incorporado na pratica pedagdgica docente em qualquer faixa etdria, em qualquer
contexto. Basta ter em maos celular e computador.

Contextualizando a experiéncia, em 2009 a disciplina NTE incorporou algumas inovagées por meio
da introdugio dos estudos das midias emergentes na web. O uso de materiais pedagégicos destinados
a segmentos educativos, em especial aos ambientes virtuais de aprendizagem, surgiu como uma nova
demanda de produgao no mercado de design educacional. A dinimica interativa das redes sociais, no
tocante a distribui¢ao, produ¢io e consumo de conhecimento, propicia a disseminagao dos materiais
hipermididticos. Ao tratar sobre a cibercultura, Lévy (1999) anuncia uma mutagio contemporinea
da relagao com o saber e ressalta que, devido a velocidade de aparigao e renovagio dos saberes e do
saber-fazer, trabalhar significa cada vez mais aprender, transmitir saberes e produzir conhecimento. A
construcio de novos modelos do espago dos conhecimentos surge naturalmente na internet. Em vez
de uma representacio em escalas lineares e paralelas, em pirdmides estruturadas por niveis, organizadas

pela nocao de pré-requisitos e convergindo para saberes superiores, estamos privilegiando a imagem de
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espagos de conhecimento emergentes, abertos, continuos, em fluxos nao lineares, reorganizando-se em
funcio dos objetivos ou contextos, nos quais cada individuo ocupa uma posigao singular e evolutiva.

Os objetivos da disciplina focaram a utilizagao e o desenvolvimento das midias como instrumentos
de acesso, transformacio e produgio do conhecimento; o reconhecimento do potencial das midias e
dos materiais educativos no processo de aprendizagem; a andlise e produ¢io de materiais educativos
fundamentados no conhecimento sobre educagio e comunicagao. Entre vérios contetidos, o video
educativo foi a temdtica-base desenvolvida no semestre letivo.

Uma dinimica teérico/prdtica imprimiu uma tdnica estratégica para a disciplina, desenvolvida
por meio de estudos de referenciais tedricos e de atividades de cria¢ao dos videos educativos.

Os temas abordados em aula priorizaram o conhecimento sobre as modalidades de video,
diferenciando-se segundo os objetivos de uso.

A produgio dos videos teve inicio com uma fase de planejamento, na qual os alunos se reuniram
em grupos e definiram os temas. Um briefing foi desenvolvido para cada video, o que permitiu aos
alunos experimentarem a dindmica do processo de especificagio do produto e validagio do mesmo,

junto a um cliente ficticio.

Briefing é um conjunto de informagées ou uma coleta de dados passados em uma
reunido para o desenvolvimento de um trabalho ou documento. Esse é um instrumento
muito utilizado em Administragao, Relagdes Publicas, Design e Publicidade. O briefing deve
produzir um roteiro de agdo para criar a solu¢ao que o cliente procura, ou seja, é como

mapear o problema e, com as pistas identificadas, ter ideias para criar solugoes.

Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Briefing. Acesso em: 2 maio 2018.

A primeira etapa exigiu uma pesquisa cuidadosa, ou seja, um levantamento das informagées
relevantes, tais como a escolha do contetido, as demandas de aprendizagem, a profundidade do tema,
a abordagem e a linguagem. O publico-alvo foi considerado no tocante a faixa etdria, a escolaridade,
ao interesse cultural e & procedéncia cultural. Esses elementos foram considerados na definicao dos
objetivos de cada produto, os quais atenderam a determinada necessidade cognitiva, a valoracio de
alguma atitude ou ao desenvolvimento de certas habilidades.

Outras especificagdes complementaram o plano, tais como a duracio do video, a defini¢ao das
técnicas e dos processos de trabalho, a escolha de soffware de producio e edicao etc. Foram estabelecidos
um cronograma e a distribuigio de tarefas. Por fim, o roteiro foi preparado com a descri¢io da sequéncia
das agoes do video, as imagens, a trilha sonora etc.

Os planos foram divulgados entre os alunos da classe por meio de um férum criado para tal
funcio, na plataforma Moodle da PUC-SP. Tal estratégia motivou a turma para uma agao colaborativa
e integrada de troca de ideias e materiais. Todo o processo de planejamento ficou registrado

cumulativamente, refletindo o cardter reconstrutivo da produgao de um material mididtico.



Posteriormente, foi criado um canal do YouTube' para reunir os videos produzidos pelos alunos.
Além de divulgar os trabalhos na web, essa plataforma de publicagio e distribuigao de videos possibilita
o compartilhamento deles com usudrios em diferentes espacos e distintos tempos, pois nessa rede
interativa todos assumem papéis de produtores e consumidores de conhecimento.

Depois da etapa de produgio dos videos, os mesmos foram avaliados pelos préprios alunos.
Cada grupo desenvolveu uma narrativa sobre o percurso de produgio, enfatizando os aspectos mais
importantes vivenciados pelos desenvolvedores. Com o objetivo de socializd-las, elas foram postadas
em um férum criado para fomentar um debate.

As mensagens postadas no férum revelaram os depoimentos dos alunos acerca das facilidades e
dificuldades do processo criativo. Grande parte desses relatos revelaram as providéncias para se alcangar
um resultado harmoénico, no tocante as especificidades da imagem, som e texto. Os relatos revelaram
também as circunstincias nas quais os alunos tiveram de lidar com aspectos técnicos, tais como:
autorizagoes e direitos autorais; reorganizagao do tempo em fungio dos imprevistos; escolha e uso de
novos sofwares de edigao de som e imagem.

Alguns grupos explicaram que agregaram novos conhecimentos durante as pesquisas de contetidos
e de materiais. O tratamento de assuntos de natureza educacional ajudou na ampliagao de consciéncia
sobre a vida em sociedade, além de despertar um sentido de cidadania e as respectivas responsabilidades.

Os grupos escolheram o melhor video ao término do semestre. Durante uma aula os videos
foram executados. Todos os grupos avaliaram todos os videos segundo os aspectos: criatividade,
roteiro, trilha sonora, imagem e tema. Os videos postados no site YouTube ficaram 2 disposi¢ao para

acessos dos interessados.

Segundo relato de producgao: futuros professores na
producio audiovisual

A segunda experiéncia traz o trabalho com curtas-metragens na formagao inicial de professores,
mais especificamente no curso de Pedagogia da Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF).
Reforgamos, mais uma vez, que tais experiéncias podem ser desenvolvidas com diferentes faixas etdrias,
especialmente com a Educa¢io Bdsica, pois o foco da formacio inicial nas licenciaturas é a docéncia
voltada para esse segmento educacional.

Iniciamos tratando do contexto em que essas priticas ocorrem, seus propésitos, os possiveis
desdobramentos que tais experiéncias podem oferecer para aprendizagens e, por fim, proposi¢des de
tais recursos e estratégias para a sala de aula contemporanea.

A formagao docente na cultura digital provoca um repensar para a transformacio das prdticas
pedagdgicas, em atendimento as parcerias t3o necessirias no cotidiano de professores e estudantes.
Disso resulta que a formagao de professores, e no presente tépico aquelas voltadas aos pedagogos —
professores da Educacio Infantil e das séries iniciais do Ensino Fundamental — deve se voltar as

mudangas socioculturais e, claro, a cibercultura.

&
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Educagao on-line: reflexdes e praticas. Desde que foi oferecida pela primeira vez, em 2008, ela procurou

O curso de Pedagogia da UFJF tem em sua matriz uma disciplina obrigatéria denominada

promover priticas contemporaneas, de modo integrar a cultura digital as acdes dos futuros docentes.
Sabemos que em um semestre de estudo — tempo em que ocorre essa formagao na disciplina em
questdo — ndo se podem produzir mudangas radicais, mas temos realizado experiéncias interessantes,
com Gtimas perspectivas para as docéncias. Os encontros nessa disciplina acontecem tanto em espagos
compreendidos como presenciais (fisicos) quanto on-line, potencialidades da educagao on-/ine.

Dentre as diversas discussoes e praticas que sao desenvolvidas nessa disciplina, destacamos aquelas
afeitas a linguagem audiovisual e suas possibilidades. Assim, desde 2008 sao realizados, pela docente
responsdvel, estudos neste campo. Inicialmente voltada para estudos teéricos, andlises de audiovisuais,
sites e games educacionais, a disciplina promoveu préticas com recursos diversos, como blogs, sites,
jornais digitais, storytellings, tribunais on-line, pesquisas e produgdes escritas colaborativas on-/ine,
computacio em nuvens etc. A partir de 2012 iniciou-se a produgao de curtas-metragens com celular e
até os dias atuais sao realizadas experiéncias tedrico-prdticas, com o objetivo de promover vivéncias que
transformem significativamente as futuras agoes pedagdgicas.

Falemos agora sobre os processos de produgao. Os objetivos do desenvolvimento de curtas-metragens
envolvem nao apenas alfabetizagio e letramento digitais, mas a compreensio mais ampla dessa linguagem,
por meio de estudos tedricos, com énfase na prética. Entendemos que se a experiéncia atravessa o professor,
como nos diz Larrosa (2014), podemos transformd-lo e, por conseguinte, sua docéncia.

Estamos falando aqui da produgio de videos, mas focalizamos os curtas-metragens por favorecerem,
em nosso entender, a realizagdo de documentdrios, formato que amplia e facilita as possibilidades
educacionais interdisciplinares. Além disso, esse tipo de produgao envolve agoes colaborativas, em
grupos, pesquisa e autoria.

Destacamos, inicialmente, alguns pontos que sio importantes no desenvolvimento de
curtas-metragens:

* 19 ponto: entendimento do que é um curta — trata-se de entender quais s2o os tipos de curta
mais desenvolvidos e outras questoes que emergem quando tratamos desse assunto’. Mas, em
sintese, um curta pode ser compreendido com um filme de pequena duracio que pode ser
desenvolvido com dispositivos diversos, como: filmadora, cAmaras ou, mais comumente nos

dias atuais, celulares ou smartphones;

29 ponto: planejamento do curta — ou seja, o roteiro. E preciso que todos entendam que o
roteiro é fundamental para essa producio, pois nele constam o passo a passo, a temdtica, os
fundamentos para abordar a temdtica, as narrativas e narragdes, as etapas de filmagem, as
locagoes, as entrevistas (e, nesse caso, mais um roteiro de perguntas ou conversa), as imagens, a
trilha sonora, o cronograma, os recursos de edi¢ao, as fungoes de cada componente do grupo, o
que serd realizado etc. Uma dica importante é delimitar o tempo do curta (1 minuto, 5 minutos,
10 minutos). Temos optado, nas dltimas versdes, por cinco minutos, mas isso vai depender da

proposta do curta-metragem, dos recursos disponiveis , das disciplinas envolvidas etc.



Fazer um curta é muito divertido, mas também trabalhoso, pois envolve processo, negociagao,
disciplina, pesquisa e criagio entre os produtores. Ao mesmo tempo, é uma excelente
alternativa para os tao usuais trabalhos em grupo em que se explora determinado tema usando
um ou dois textos e Cuja apresentacao mais se parece com jograis, em que cada membro faz
uma exposi¢ao de uma parte, individualmente, sem conexao com os demais, e todos pouco
conhecem as outras partes. O trabalho audiovisual, para além de quaisquer outras atividades
pedagdgicas, integra linguagens, recursos e estratégias que mobilizam produgoes autorais, e é

esse um dos principais estimulos para a sua realizagio no campo pedagdgico;

* 3¢ ponto: desenvolvimento — para tal é necessdrio que se escolham programas para a edigio
dos curtas. No caso da disciplina em questao, usamos o Movie Maker e também o editor do
YouTube, pois sao gratuitos; isso quer dizer que sempre optamos pelos programas gratuitos
que estiverem acessiveis. Uma vez resolvidos os recursos, ¢ momento de partir para a pratica.
Optamos por desenvolver os curtas com celular, pois todos os estudantes possuem esse
dispositivo. Mas sempre deixamos aberta a possibilidade de usar outros recursos. A prética
do curta, nessa etapa, implica liberdade. Estamos falando de adultos e, portanto, hd essa
possibilidade. O mesmo ocorreria com jovens do Ensino Médio, mas no caso do Ensino
Fundamental hd necessidade de acompanhamento maior, pois a ida a campo ¢ limitada aos
espagos da escola, seu entorno, a residéncia de estudantes ou um campo que seja acompanhado
por adultos (professores, familiares ou adultos voluntdrios). De todo modo, esta etapa, uma vez
que tenha sido bem planejada/roteirizada d4 aos estudantes liberdade criativa e de produgao.

A divisdo de tarefas se evidencia ao longo da produ¢ao;

* 42 e 59 pontos: edigdo e apresentagao — o primeiro é uma etapa livre para que cada grupo a
realize em acordo com seu roteiro. O dltimo ponto envolve uma pré-apresentagao — sessao
privada para os professores envolvidos na atividade — em que se vai depurar o trabalho, ofertar
as criticas e sugestoes de tltimas melhorias. Para a apresentagao em si, sugerimos que se agende
previamente um bom lugar de exibigao, com publico convidado (além dos colegas da prépria
sala/turma), outros docentes etc. A etapa de apresentagio deve ser um evento, que poderd
entrar no calenddrio escolar/académico, de maneira que todos os anos haja apresentagao dos
curtas-metragens produzidos pelos estudantes.

Os curtas podem ser realizados com base em um dnico tema que integre diversos campos do
saber/4reas, com diferentes temas ou mesmo sobre um tema livre, em acordo com as emergéncias dos
estudantes. De todo modo, nos espagos educacionais, seja de forma emergente, seja por orientacio dos
docentes, os curtas envolvem conhecimentos educacionais de um curso, de um segmento, de uma ou
mais dreas do conhecimento.

Selecionamos curtas produzidos por estudantes do curso de Pedagogia para partilhar aqui com
vocés. Notem que sdo diferentes propostas e trazem ideias e perspectivas que podem ser desenvolvidas

com todas as faixas etdrias.
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1.

As infincias — essa produ¢io teve como principio a escolha da turma em falar sobre sua
infincia. Como esse tema estava sendo desenvolvido em outra disciplina, os alunos optaram
por realizar curtas sobre suas infincias e suas relagdes. Dois videos exemplificam esse trabalho:
no primeiro, os produtores optaram por falar da infincia acionando a meméria olfativa. Para
isso, os estudantes foram a uma feira livre e entrevistaram algumas pessoas sobre ‘o cheiro de
sua infincia’. A produgdo entremeia excertos sobre o tema com relatos de meméria. Video
disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=2t WHNCOTItw.

O segundo trabalho aborda a infincia com relatos das integrantes do préprio grupo,

acompanhados de discussoes sobre o tema. Video disponivel em: https://www.youtube.com/

watch?v=5VtfzFGV66k&feature=youtu.be.

As TICs na educa¢io — esse tema foi desenvolvido por meio de imersées que os estudantes
fizeram em escolas da cidade, publicas e privadas, tentando responder a questao ‘Como as TIC
se inserem naquele contexto escolar?” Por meio de pesquisa nas escolas, estudantes que nunca
haviam realizado esse tipo de produgao desenvolveram seus curtas em forma de documentdrio.
Sabemos que hoje as criancas e jovens que jd produzem canais no YouTube tém experiéncias

e melhores condicoes para tais produgoes.

O curta intitulado ‘O uso das TIC nos primeiros anos do Ensino Fundamental’ traz entrevistas
com docentes e discentes, imagens de espagos escolares com TIC e também um pouco das
discussoes realizadas durante nossas aulas. Video disponivel em: https://www.youtube.com/
watch?v=_4AWr2Lak4g8&feature=youtu.be.

J4 no curta ‘Jornal das TIC’ foram usados recursos de telejornal para sua produgio. De forma
bem humorada, o grupo foi a campo para buscar respostas para sua questio. E tocante a
criatividade do grupo para abordar aspectos que envolvem o tema, e os resultados sao
muito interessantes. Video disponivel em: htetps://www.youtube.com/watch?v=KGARs_

iyPIM&feature=youtu.be.

Memoérias de vida escolar — essa dltima proposta mostra os trabalhos realizados por meio
da integragao de dois docentes, um de Filosofia da Educa¢io, que propds o tema, e a
outra de Educac¢ao on-line. No primeiro curta hd diversos relatos, de pessoas de faixas
etdrias diversas, sobre suas memorias escolares (pontos positivos e negativos). O video
foi tecido com excertos de Paulo Freire, teérico estudado no curso, que fazem /links

entre temas e relatos. Video disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=COxZ-
NFDO0oM&feature=youtu.be.

QOutro curta integrou a parte tedrica desenvolvida no curso com o tema, entrevistas e imagens.
E importante notar que com base na mesma orienta¢do sejam produzidos videos tio
singulares. Video disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=0jUtWMXPvAs&

feature=youtu.be.



As apresentagdes desses videos foram realizadas no auditério da Faculdade de Educagio (Faced) da
UFJE com a presenca de outros docentes (quando trabalhado em parceria) e estudantes e professores
sao convidados. A cada apresentagao os professores responsdveis pela atividade teceram comentdrios
sobre os curtas, e os demais estudantes foram convidados a comenta-los.

Como podemos perceber, as produgoes com audiovisual — e aqui focalizamos os curtas-metragens —
podem ser amplamente exploradas na escola. Se a proposta for realizada em parceria com os estudantes,
ou seja, se abrirmos espagos para que eles palpitem, deem ideias e cocriem, tudo poderd ser ainda melhor.

A producio de materiais pedagdgicos e programas educacionais vivenciada pelos alunos das 4reas
de Comunicagao e Pedagogia revelaram a todos que os campos de trabalho nos quais os conhecimentos
desenvolvidos no fazer sao interdisciplinares. Ao lado de aspectos técnicos estao os pedagdgicos. Os
materiais da midia tém importante papel na formacio ética e na conscientizagio dos seres humanos.

O processo criativo dos produtos mididticos foi pontuado por muitos momentos reflexivos, nos
quais professores e alunos experimentaram um acréscimo de conhecimentos e saberes, a0 mesmo tempo,
especificos e contextualizados. O movimento interdisciplinar redundou em significativos avancos da
prética docente e discente.

Portanto, todos podemos transformar nossa docéncia, e nossas aulas podem se constituir em
campos de produgio de conhecimentos que tém na pesquisa e na produgao audiovisual grandes motes

para a circulacio de saberes e o trabalho em parcerias.

CURTA O CURTA: PARTILHANDO MATERIAIS E
IDEIAS PARA PRODUCOES

A seguir, apresentamos algumas sugestoes, de forma mais sistematizada, para a elaboracio dos

curtas pelos estudantes.

1. O video poderd desenvolvido por grupos de quatro pessoas — esse nimero tem se mostrado

bom para as produgoes.

2. A proposta é fazer um curta (curtinha) que tenha como foco aspectos relacionados ao tema que
esteja sendo trabalhado por vocé, professor (sozinho ou em parceria com outros docentes), ou

um tema emergente da realidade dos estudantes ou, ainda, relacionado ao entorno da escola.

A produg¢io do video pode abarcar uma sé disciplina, mas costuma ficar mais interessante se

elaborado com base em um trabalho interdisciplinar.

3. Fazer uma lista dos temas trabalhados na disciplina e recuperar temas tratados em outras

poderd lhe ajudar a desenvolver a proposta do curta e também seu roteiro.

@



Nao se esquecam: o curta é de vocés, portanto deve ser

autoral.

Procurem seguir as orientagdes nesta ordem, pois isso facilitard o processo de realizagao do curta.

1.

Acessem o arquivo ‘Como criar um curta — passo a passo’, disponivel em https://pt.slideshare.

net/adrianarochabruno/como-criar-umcurta.

Com base nas orientagoes desse arquivo, elaborem o roteiro em arquivo disponivel em https://

pt.slideshare.net/adrianarochabruno/modelo-roteiro-curta-metragem.

Filmem e selecionem imagens e fotos para a realizagio do curta. E usual gravar um tempo
bem maior do que serd selecionado para o curta. Com base no roteiro, filmem e montem a

sequéncia desejada para o curta.

Insiram a trilha sonora (de preferéncia musica instrumental), imagens, fotos, entrevistas (a
depender do roteiro, junto a professores, a alunos, a gestdo escolar, a comunidade etc.) e texto

(claro e com frases bem curtas).

Acessem os links dos curtas que estdo no arquivo ‘Como criar um curta — passo a passo’, para,

com base nos exemplos dados, se inspirarem na realizagao do curta que deverao elaborar.
Insiram, no inicio do filme, o titulo do curta e o nome de seus autores.

Insiram, ao final do curta, os créditos, ou seja, o0 nome de cada membro do grupo, o nome

dos professores e das disciplinas envolvidos no projeto, o nome da institui¢ao de ensino etc.
Editem o curta e o publiquem no YouTube.

Socializem o curta com seus colegas, professores e familiares, afinal, todos merecem conhecer

o trabalho de vocés.

Enfim...

Vivemos um momento de intensa revolu¢iao comunicativa humana. A facilidade proporcionada

pelo acesso a aparatos tecnoldgicos multimididticos tem permitido que as pessoas se comuniquem,

com frequéncia, por meio de mensagens hibridas envolvendo texto, som e imagem. Grande parte

dessas mensagens Nao se restringe a textos, mas se caracteriza por contetudos audiovisuais. O fato ¢

que ndo precisamos ter equipamentos profissionais ou de tltima geragio para produzir videos, pois a

tecnologia estd @ mao de qualquer pessoa que tenha um celular.

Os videos tém sido a midia ideal para compartilhar e expressar ideias, valores, novidades, registros

da realidade social etc. Na atualidade, pessoas do mundo inteiro usam a internet para enviar videos

para seus interlocutores. Alguns sites gratuitos sio especializados em armazenamento, criagio e
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compartilhamento de videos, tais como YouTube® e Vimeo®. Outros estio disponiveis na modalidade
comercial.
Agora, divirtam-se e espalhem ideias, produgoes e este texto, para que todos possam, mais e mais,

integrar os audiovisuais as suas priticas docentes e discentes.
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