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CIENCIA, INOVACAD E ETICA TECENDO REDES E CONEXOES PARA A PRODUGAO DO CONHECIMENTO @

METODOLOGIA DE PROJETOS: APRENDER E
ENSINAR PARA A PRODUCAO DO CONHECIMENTO
NUMA VISAO COMPLEXA

Marilda Aparecida Behrens

A docéncia tem sido desafiada a atender as exigéncias do século XXI, que propoe uma educagio
com visao mais ampliada e que propicie uma formacio na qual os professores e alunos sejam preparados
para serem cidadaos éticos, criticos reflexivos e transformadores. Mas, para que a educagio avance nessa
direcao, existe a necessidade de entender o movimento do universo e da ciéncia e como esse avango tem
impactado a sociedade e, por consequéncia, a propria educacio.

A escola nao pode ignorar a necessidade de inova¢io que depende da mudanga da visao da ciéncia,
que desde o inicio do século XX aponta a urgéncia de superar o paradigma newtoniano-cartesiano,
que perdurou por quatrocentos anos € que ao mesmo tempo que potencializou a postura cientifica
frente aos fatos do universo, gerou uma postura reducionista e fragmentada de perceber os fendmenos
da natureza. Essa visio cientifica advinda do movimento filoséfico positivista permitiu o avanco da
abordagem técnica que gerou riqueza para o pais, em especial com o advento da industrializa¢io, mas
que permitiu também o desenvolvimento de experimentos executados em nome do capital e do lucro,
que nem sempre consideraram os impactos desses manejos para a sociedade.

O uso da tecnologia precisa ser acompanhado de postura ética que considere os beneficios para a
populagao e a sua qualidade de vida. Defende-se a evolugao cientifica, mas ela precisa representar um
patrimonio para a humanidade e seus experimentos nao podem deixar rastros de destruigao irreversiveis
para a natureza, sociedade e comunidade que habitam o nosso planeta.

A mudanga paradigmdtica da Ciéncia se iniciou na entrada do século XX, baseada na fisica

quéntica, e avancou com énfase no inicio do século XXI, na qual busca a promog¢ao da construgao de



uma educacio transformadora, critica, humanizada e transdisciplinar. As reflexées de Edgar Morin
(2000) ajudam a enfrentar o desafio de que hd urgéncia de ultrapassar a visio conservadora, baseada
no pensamento newtoniano-cartesiano, que além da fragmentacio do conhecimento, propds uma
visdo positiva do universo, que gerou uma cegueira cognitiva, com visao reducionista, com foco na
linearidade e em verdades absolutas e inquestiondveis, entre outras atitudes conservadoras.

Desde o inicio de século XX, o paradigma da complexidade vem se apresentando como um
caminho de mudanga na ciéncia, na educagao e em todas as dreas de conhecimento. Embora a proposta
gerada pela mecinica quintica (MORIN, 2000; CAPRA, 2002; MORAES, 2002) tenha atravessado
o século XX, comega a tomar forga no século XXI. Segundo Morin, “A ‘ciéncia cldssica’ era fundada
em um determinismo absoluto, consequentemente, na total eliminagio do caso.” (2016, p. 40). Ainda

conforme este autor, no comeco do século XX

A Mecinica Quéntica veio, por sua vez, revolucionar a concepgio cldssica, nao somente com o acaso,
mas com a imprevisibilidade e uma incerteza fundamentais no que diz respeito a0 comportamento e,
até mesmo, a natureza dos objetos microfisicos. Esse foi o surgimento de uma incerteza légica, além

de uma incerteza empirica. (2016, p. 40).

Com essa visao desafiadora, o paradigma newtoniano-cartesiano passa a ser questionado com
firmeza exigindo a superagao da visao fragmentada, reducionista e mecanica que invadiu o universo,
gerando a desenfreada ambicao do ter, retirar, usufruir, extrair da natureza em nome da riqueza,
deixando rastros irrecuperdveis para a humanidade.

O paradigma da complexidade propoe a superacio da visio simplificadora e o acolhimento de
uma visao de totalidade e de educacao transformadora.

Designado como paradigma da complexidade, tem forte influéncia na educa¢io e nas demais
dreas de conhecimento. Esse paradigma instiga a busca de uma formag¢ao mais ampliada e complexa
dos professores e dos alunos. Com esse enfoque, propde a visio critica, reflexiva e transformadora na
educagio e exige a interconexio de multiplas visoes, abordagens e tendéncias. O pilar sustentador
do paradigma da complexidade envolve a recuperacio da dimensio ética, reconhecendo-a como
fonte permanente de cardter ontoldgico, epistemoldgico e metodoldgico, com foco na busca
da formagao de cidadaos criticos e responsdveis pela sua escola, comunidade, sociedade, natureza
e do universo.

Para Behrens:

O paradigma da complexidade propée o acolhimento de multiplas visdes, dimensées, principios,
saberes, bem como diferentes formas de aprender e de ensinar. Portanto, a visio de complexidade
nao exclui, ao contrdrio, abriga distintas propostas de pesquisadores que buscavam e buscam
caminhos para oferecer uma educagio mais justa, democrdtica, soliddria e fraterna. Para tanto, esta
forga mobilizadora de transformacio na educagio advém de um movimento eivado de esperanca na
constru¢do de um mundo melhor para si, para sua comunidade, para seu planeta e para o Cosmos.

(2015, p. 24).



Nesse movimento de mudanc¢a paradigmdtica comeca a aparecer com énfase a necessidade de
considerar a abordagem da sustentabilidade, em sua dimensao social, econdmica e ambiental. Os paises
desenvolvidos, em desenvolvimento e emergentes, vém procurando caminhos para consolidar a base
do conceito de sustentabilidade, ciéncia, inovagdo e ética. Trata-se de mudanga de postura frente a
extragdo desenfreada da natureza e de procedimentos que afetam a sociedade de maneira devastadora,
mas a educa¢ao pode ajudar na reforma necessiria de pensamento recomendada por Morin (2016).

Nesse sentido, Suano complementa:

E fundamental debrucar-se sobre si mesmo e sobre o contexto histérico-sécio-politico-cultural-
ambiental em que seu ser se constitui com o conjunto de valores, ideias, desejos, saberes, conheci-
mentos, expectativas e compromisso frente a sua existéncia e a vida social, bem como a tomada de

consciéncia do seu pertencimento a um todo articulado e em interacdo. (2013, p. 27).

METODOLOGIAS DE ENSINO QUE ACOLHEM A
MUDANCA PARADIGMATICA DA CIENCIA E
DA EDUCACAO

No movimento de avango paradigmdtico, o docente tem sido desafiado a repensar a educacio e,
por consequéncia, a metodologia de ensino e a pritica pedagdgica. Na nova visao do paradigma da
complexidade, o professor precisa se tornar um investigador, articulador, mediador e pesquisador critico
e reflexivo. Nesse contexto, além de um profissional competente, precisa tornar-se um cidadio autdbnomo
e criativo que saiba solucionar problemas advindos da realidade, como manter constante iniciativa para
questionar e transformar a sociedade. (BEHRENS, 2006). Na sociedade do conhecimento, o movimento
da ciéncia comega a tomar forga, exigindo uma visao inovadora de pensar e de conceber o universo.

Acredita-se que o maior problema, hoje, na educagio, seja encontrar processos metodolédgicos que
indiquem uma nova maneira de ensinar e de aprender que atenda aos anseios da sociedade no século XXI.
Em recente entrevista, o conhecido pesquisador Névoa desafia a comunidade educativa a ultrapassar
um ensino repetitivo quando afirma que “ndo se aprende por meio de um ensino transmissivo, mas
por meio de pequenas redes e pequenos grupos, os quais nao dependem apenas da proximidade fisica”
(2014, p. 1), mas podem acontecer também pela internet, e acrescenta que “o desafio da aprendizagem
nio ¢ mais a aquisi¢do do conhecimento, mas fazer com que o aluno seja capaz de dar sentido as coisas,
compreendé-las e contextualizd-las”. (2014, p. 1).

Atualmente, o maior desafio dos professores de Diddtica é criar um ensino que atenda uma
nova maneira de aprender, pois o potencial de informagoes que estd disponivel na literatura e na rede
informatizada exige discernimento para escolher os contetidos relevantes que interconectados podem
gerar a produgao de conhecimento. Nesse sentido, Névoa concorda que as informagées que sao acolhidas
nas redes sdo gigantescas e que os alunos aprendem por meio de atividades que gerem a “capacidade de

ligar e sistematizar os conhecimentos, muito mais do que por meio da ideia de que ¢ preciso se apropriar
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do conhecimento e ter um ensino transmissivel”. (2014, p. 1). Trata-se do abandono de um ensino
repetitivo, decorado e sem sentido que tem como foco a reproducio do conhecimento.

A docéncia em todos os niveis de ensino tem sido desafiada a adotar metodologias inovadoras
e recursos de aprendizagem compativeis com as exigéncias da sociedade no século XXI. Professores
e alunos em profunda alianca precisam aprender nio s6 como ter acesso a informagio, mas,
principalmente, como eleger com espirito critico o que ¢ significativo e pertinente para superar a
reprodugao de informagoes e desenvolver a produgao de conhecimento significativo.

Com essa perspectiva, percebe-se que sdo necessirias praticas pedagdgicas que atendam ao
paradigma da complexidade, que se proponham de maneira critica a ultrapassar a reprodugao e a
repeticao de contetidos. Na tdltima década, os professores foram desafiados a buscar metodologias de
ensino que incluissem a pesquisa como instrumento de aprendizagem, que implica em aprender a
aprender.

As metodologias inovadoras propdem como foco o aprender a aprender, uma vez que o docente nao
consegue ensinar tudo ao seu aluno, por isso precisa provocd-lo a acessar as informagoes, na literatura
e na Web, depurd-las e eleger quais sao os contetidos relevantes para responder ao questionamento
proposto no inicio ou ao longo da aprendizagem. Esse processo de aprender a aprender implica em
saber formular questoes, observar, investigar, localizar as fontes de informagio, utilizar instrumentos e
estratégias que lhe permitam elaborar as informagées coletadas, enfim, saber escolher o que é relevante
para encontrar possiveis solugdes para o problema proposto.

A aprendizagem por meio do ensino com pesquisa, numa visao critica, supera 0s processos restritos
a “escutar, ler, decorar e repetir” (BEHRENS, 2000), pois essa visao reducionista da aprendizagem
precisa dar lugar a métodos que envolvam ag¢oes como ‘investigue, problematize, argumente, produza,
crie, projete’, entre outras. O professor deve focalizar metodologias que envolvam novos procedimentos
para alcangar processos de aprendizagem que subsidiem a produ¢io do conhecimento. Cabe ressaltar
que o ensino reprodutivista nao tem conseguido instrumentalizar os alunos para as aprendizagens
exigidas no século XXI.

O ensino, em todos os niveis, segundo Behrens (1996), perdeu o cardter de terminalidade, pois no
século XXI, para ter sucesso e competéncia, o profissional precisa se tornar um pesquisador permanente
na sua drea de conhecimento e estar aberto para aprender coisas novas também de outros campos de
conhecimento.

Os docentes receberam na sua formagao informacoes, contetidos, saberes e conhecimentos que
nao os qualificaram para toda uma vida profissional. Portanto, as propostas do aprender a aprender,
numa visao complexa, sa0 importantes, pois permitem um processo que nunca termina, trata-se de
caminhos nos quais as descobertas acontecem constantemente, e professor e alunos podem se tornar
receptivos para as mudancas que se fazem necessdrias.

A educagio no inicio do século XXI apresenta novas perspectivas que impulsionam professor e
alunos a procurar processos que gerem autonomia para aprender, com criatividade e inovaco, buscando
a superagio da reprodugio na produg¢io do conhecimento, para tanto, os docentes precisam se tornar
criticos para superar o ensino conservador e repetitivo que se fez inadequado.



O professor precisa participar desse processo de mudanga e estar consciente de que existem mdaltiplas
visdes' que devem ser contempladas no ensino.

A metodologia que agrega ensino e pesquisa pode possibilitar ao professor a reorganizagao do trabalho
docente, por sua vez, os alunos deixam de receber os contetidos prontos e acabados. O aprender a aprender
coloca o professor e 0 aluno como agentes de investigagdo, para tanto, superam as perguntas com respostas
prontas e sugerem a proposicio de problematizagoes para as quais é preciso buscar as possiveis respostas.
(BEHRENS, 2005). Mas a concepgao de pesquisa também precisa ser repensada, pois ndo se trata de
copiar viérias folhas de contetidos sem entender o sentido do tema.

O professor e o aluno juntos buscam as solugdes possiveis para o problema, para tanto, focados no
questionamento, partem para busca de informagoes em diversas fontes, ou seja, na biblioteca, na literatura,
com profissionais da drea, nos laboratdrios de informdtica, nos recursos tecnolégicos, entre outros. De posse
das informagoes coletadas, o docente propoe aos alunos discussoes criticas sobre os temas pesquisados e,
consequentemente, selecionam os conhecimentos relevantes para a aprendizagem significativa.

Diante dessa perspectiva, faz-se necessdria a reflexao sobre a proposicao de novas metodologias que
possam atender as necessidades da realidade atual.

Ensinar e aprender por projetos aponta possibilidades de oferecer aos alunos outra maneira de
aprender, por meio de problemas advindos da realidade. A produgio de conhecimento, para ter significado,
precisa estabelecer relagoes com a vida dos alunos. A intencio é beneficiar o desenvolvimento de estratégias
de indagacao, interpretagio e apresentagio do processo, para tanto, investigar um tema por meio de um
problema, que, por sua complexidade, favorece o melhor conhecimento dos alunos, dos docentes, de si

mesmos e do mundo.

METODOLOGIAS DE PROJETOS COMO
PROPOSICAO DE METODOLOGIAS ATIVAS:
HISTORICO E RESSIGNIFICACAO

Nestas tltimas décadas, o termo ‘projeto’ tem surgido com énfase na literatura, especialmente,
na educa¢io. Boutinet (2002) apresenta significados associados a esse termo, ou seja: intengdo
(propésito, objetivo, o problema a resolver); esquema (design); e metodologia (planos, procedimentos,
estratégias, desenvolvimento). Desde o século XV, os projetos, como afirma Boutinet (2002), podem
ser concebidos por uma atividade intelectual de elabora¢ao do conhecimento e envolvem atividades
multiplas em sua realizaco.

No relato histérico sobre a pedagogia de projetos, Boutinet esclarece que “foi o pensamento
pragmdtico norte-americano que suscitou os primeiros trabalhos sobre esse tipo de pedagogia. Nos
anos de 1915 a 1920, Dewey (1916) e Kilpatrick (1918) tentaram se opor a pedagogia tradicional”.

(2002, p. 181). Morin acrescenta que os autores buscavam “uma pedagogia progressista, também

&
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chamada de aberta, na qual o aluno se tornava ator de sua forma¢ao por meio de aprendizagens
concretas e significativas”. (2002, p. 181).

A pedagogia de projetos surgiu nos anos 1920, no movimento da Escola Nova e por meio de
trabalhos de John Dewey e William Kilpatrick, e implicava na tentativa de transformagio do aluno
em sujeito da prépria aprendizagem, ou seja, buscava forméd-lo para uma vivéncia democritica que
exigia seu envolvimento e sua participagao. Cabe destacar que naquela época havia uma formagio em
um modelo fordista, que preparava as criancas apenas para o trabalho em uma fdbrica, sem incorporar
aspectos da realidade cotidiana dentro da escola.

O sentido de projeto, com o passar dos tempos, foi tomando outros significados. No campo
educacional, recebeu denominagoes variadas, ou seja, uma série de termos que foram e estao sendo usados,
como: pedagogia do projeto, trabalho por projetos, aprendizagem por projetos, ensino por projeto,
projeto educativo, metodologia de projetos, entre outros. Salvaguardadas algumas peculiaridades,
a diferenca fundamental é, em primeiro lugar, o contexto histérico que foi proposto, pois, embora
possam ter propositos diferentes e com usos diversificados, a focalizagao ¢ na aprendizagem.

Por volta dos anos oitenta do século passado, numa abordagem progressista, ressurge
a proposta como projeto de trabalho, que tem como finalidade a tentativa da aproximagao da
aprendizagem na escola com os problemas do cotidiano, ou seja, da realidade na qual o aluno se
insere. (HERNADEZ, 1998).

Acredita-se que alguns docentes, ainda hoje, criticam a opgao por projetos para aprender a
aprender, pois como alerta de Boutinet (2000), em determinada época, o conceito sobre o projeto
no campo educacional carregou a impressao de ensino improvisado, sem seriedade, de utilizagio
mal controlada. Sem foco e sem organizagao diddtica, no trabalho por projetos cabe tudo o que foi
pesquisado pelo aluno, assim o professor tem dificuldade de localizar as aprendizagens que foram
geradas no processo. Com essa visao reducionista, os projetos sao utilizados para desenvolver temdticas
desatreladas dos contetdos propostos pelas disciplinas, pois, em geral, sao focalizados em festejos ou
campanhas humanitdrias, por exemplo, Dia das Maes, Dia dos Pais, semana da ecologia, campanha
do agasalho, entre outros. O trabalho por projetos, nas escolas, em geral, ainda tem sido utilizado para
realizar trabalhos fora do ambiente da sala de aula. Cabe destacar a relevancia dele em eventos como os
realizados nas ‘feiras de ciéncias’, nas quais os alunos se saem muito bem e se destacam pela autonomia
e criatividade. Os docentes nao podem negar que os alunos, ao realizarem esses projetos, aprendem e
produzem conhecimentos préprios, pois normalmente sabem elaborar e argumentar sobre a pesquisa.
Em geral, os educadores tém uma visao muito positiva do uso de trabalhos por projetos nesses eventos.

Mas a proposta desse tipo de trabalho sofre hoje um processo de ressignificagao, pois orienta o
professor a utilizd-lo em aprendizagens na disciplina em sala de aula, ou seja, incluindo a investigacio
que leva a buscar os contetdos, informagoes e conhecimentos. Nesse sentido, pode ser realizado em
uma ou mais disciplinas, com a proposta metodoldgica integrada, e precisa garantir os contetidos
propostos para cada uma delas de maneira conectada.

O sentido do projeto volta a reaparecer com énfase nas tltimas décadas do século XX, e nesse

movimento, segundo Boutinet (2002), cabe a cada um, individuo ou grupo, planejar e justificar



suas préprias intengoes ao optar por trabalho por projetos. Segundo Fagundes (1999), a atividade
de fazer projetos é simbdlica, intencional e natural do ser humano. Por meio dele, 0 homem busca
a solucao de problemas e desenvolve um processo de producio de conhecimento. Nesse sentido,
cabe ressaltar que o trabalho por projetos pode ser utilizado em todas as dreas de conhecimento e em
todos os niveis de ensino.

Asinvestigagoes de Moran (2000), Behrens (2006), Hernadez (1999) e Boutinet (2002) apresentam
como sendo uma abordagem metodolégica relevante a proposicao da metodologia de projetos, que estd
ligada as propostas denominadas metodologias ativas. Para Bacich e Moran (2018), essas metodologias
ativas valorizam a participagdo efetiva dos alunos na construgao do conhecimento, respeitando o
ritmo, tempo e estilo de aprender deles e permitindo que desenvolvam suas competéncias por meio
de diferentes maneiras de aprender, em atividades dentro e fora da sala de aula, com a media¢io de
docentes e com a utilizagio dos recursos do meio digital e da literatura.

Nas metodologias ativas, o aluno tem o papel central no processo, pois deixa de ser passivo e
torna-se o ator da prépria aprendizagem, bem como auxilia seus pares no processo. O estudante tem
grande importincia na participagio da resolugao de problemas propostos, com suas opinioes baseadas
em estudos advindos dos resultados de consultas na rede informatizada e na literatura. Por sua vez,
nessas metodologias, o professor deixa de ser o ator principal em sala de aula e se torna um mediador na
produgio do conhecimento do aluno, atuando em conjunto com a turma para compartilhar conceitos,
buscar possiveis respostas ao problema posto e estimular o pensamento critico. As metodologias ativas
buscam promover uma maior interagio em sala de aula e exigem do aluno e do professor um novo papel
que gere postura critica, responsabilidade e efetivo envolvimento no processo de aprender a aprender.

Das diferentes denominagdes das metodologias ativas, a de projetos também é conhecida como

‘Aprendizagem por Problemas’. Segundo a organizac¢io Young Digital Planet:

A aprendizagem baseada em problemas permite que os alunos trabalhem em grupos ou individualmente
para resolver desafios auténticos selecionados pelo professor; o maior beneficio é que os estudantes
precisam ser autossuficientes na aquisi¢io de conhecimentos e competéncias, a0 mesmo tempo em

que dominam as habilidades de resolu¢do necessdrias no mercado de trabalho atual. (2016, p. 126).

A metodologia de projetos recebe também a designacio de aprendizagem baseada em projetos.
Segundo a Young Digital Planet:

A aprendizagem baseada em projetos é um método no qual os alunos recebem tarefas relacionadas a
fatos e problemas para resolver ou tém um objetivo especifico a atingir. Para se envolver de maneira
eficaz, devem utilizar suas informacdes, competéncias e experiéncias, bem como descobrir novas dreas
e temas. Cada membro da equipe ¢ responsdvel pela prépria contribui¢io e também pelo resultado
global do trabalho do grupo. (2016, p. 130).

As denominagdes parecem ser menos importantes do que o real significado das metodologias

de projetos, que se caracterizam como uma metodologia ativa, que exige a geragdo de aprendizagem



significativa dos alunos para produzir conhecimento, na qual eles precisam aprender a ter uma visao
mais ampla e complexa para atuar como cidadaos responsaveis consigo mesmos, com seus pares,

comunidade, sociedade, natureza e com o planeta.

METODOLOGIA DE PROJETOS: POSSIBILIDADE
DE GERAR APRENDIZAGEM COMPLEXA E
TRANSDISCIPLINAR

Neste inicio de século, dentre as denominagoes que envolvem projetos ao longo da histéria da
educagio, aparece com mais énfase a metodologia de projetos, e, volta a ser indicada, em especial,
porque gera a possibilidade de acolhimento de um paradigma, a complexidade para ensinar e aprender.
Behrens (2000), assim, elege essa denominagio por refletir uma metodologia comprometida com os
propésitos pedagdgicos de natureza inovadora.

Justifica-se a opgao por metodologia de projetos, em especial, porque hd necessidade de superar a
visdo reducionista na educagio, como propde Morin, quando alerta para visao disciplinar em curriculos

lineares, pois

[...] nos ensinam a isolar os objetos (do seu meio ambiente), a separar as disciplinas (em vez de
reconhecer suas correlagoes), a dissociar os problemas, em vez de reunir e integrar. Obrigam-nos a
reduzir o complexo ao simples, isto é, a separar o que estd ligado; a decompor, € nio a recompor; a

eliminar tudo o que causa desordens ou contradigoes em nosso entendimento. (2001, p. 15).

Nesse sentido, Morin aponta que a sociedade se encontra frente ao desafio de considerar a educagao

em uma concepgao cada vez mais ampla que supere a visao reducionista

profunda e grave entre saberes separados, fragmentados, compartimentados entre disciplinas, e, por
outro lado, realidades ou problemas cada vez mais polidisciplinares, transversais, multidimensionais,

transnacionais, globais e planetdrios. (2009, p. 13).

A fragmentacao dificulta a visio de contexto e, muitas vezes, impede de entender o todo e, na

concepe¢io de Morin

os desenvolvimentos disciplinares das ciéncias ndo sé trouxeram as vantagens da divisio do trabalho,
mas também os inconvenientes da supervalorizagio, do confinamento e do despedagamento do saber.

Nao s6 produziram o conhecimento, mas também a ignoréncia e a cegueira. (2009, p. 15).

A metodologia de projetos pode auxiliar na busca de uma visao ‘inter’ e ‘transdisciplinar’, pois

representa um processo metodolédgico de aprendizagem que envolve niveis de integragao, interconexo,



inter-relacionamento de informagdes, agregacio de informacoes, contetdos, conhecimentos e saberes

na busca de uma abordagem mais complexa. Na visao de Morin:

H4 inadequacio cada vez mais ampla, profunda e grave entre saberes separados, fragmentados,
compartilhados entre disciplinas, e, por outro lado, realidades ou problemas cada vez mais

polidisciplinares, transversais, multidimensionais, transnacionais, globais e planetdrios. (2000, p. 13).

Com a proposigao do movimento da ciéncia e da educagio em busca da transdisciplinaridade,
a metodologia de projeto vem se destacando como a mais relevante para desenvolver uma proposta
metodolégica que leve a produgao do conhecimento, pois possibilita atender aos requisitos necessarios
para a superacao da visdo cartesiana tdo impregnada na docéncia em todos os niveis de ensino. No
entanto, o uso adequado dessa metodologia requer um marco conceitual ressignificado pelos professores
que venha a atender aos propdsitos do paradigma da complexidade.

Assim, cabe a contribui¢ao de Suano quando esclarece a proposta da visao de transdisciplinaridade:

O que se deseja e sugere é que os contextos educativos com rigor cientifico busquem dialogar sobre
os conteudos, os saberes, os conhecimentos de forma articulada, em rede, possibilitando a ampliagao
da consciéncia, promovendo uma nova percep¢ao da realidade, desenvolvendo o cognitivo, afetivo,
intuitivo, sensitivo e ampliando o compromisso dos sujeitos com a prdpria vida, com a vida coletiva,
com o bem comum e com a constru¢io de uma consciéncia planetdria. Na diddtica transdisciplinar, a

consciéncia ¢ um conceito nuclear a ser trabalhado e ampliado. (2013, p. 43).

As propostas elaboradas e apresentadas por formadores e docentes preocupados em encontrar
alternativas para melhorar o ensino com visao transdisciplinar baseiam-se na ideia de integragio de
conhecimentos, na importancia de levar em conta também o mundo de fora da escola, considerando
o cotidiano e a realidade dos alunos.

Para buscar uma concepgao para aprender com visao complexa, na sociedade atual, uma questao
fundamental centra-se na necessidade de o individuo compreender o mundo em que vive, ou seja,
aprender ao longo da vida e nao s6 fazer provas decoradas que, muitas vezes, nao fazem sentido para os
alunos que ficam sem entender seu significado. Nesse processo, precisa aprender como terd acesso para
analisar e interpretar as informagoes disponiveis, pois para Hernandez (1998), na educacio escolar,
desde a Escola Infantil até a Universidade, supoe-se que se deva facilitar a aprendizagem, num processo
que comega, mas que nunca termina, pois sempre podemos ter acesso a novas formas mais complexas
para dar significado ao conhecimento. Esse desafio persegue os educadores no sentido de buscar
subsidios para favorecer a aprendizagem do aluno com metodologias mais elaboradas e relacionais que
levem 4 produgio de conhecimento.

O caminho metodoldgico vai da informagio até o conhecimento, segundo Hernandez (1998), e
pode ser realizado por diferentes vias, ou seguindo diversas estratégias, sendo uma das mais relevantes
a consciéncia do individuo sobre o préprio processo de aprendizagem. Nesse sentido, as relagoes

que se vao estabelecendo com a informagao se realizam 4 medida que esta vai sendo apropriada em



outras situagoes, problemas e informagoes, por meio de caminhos, opgoes e reflexdes sobre a prépria
experiéncia de aprender.

Para que o individuo possa chegar a essa tomada de consciéncia individual, é essencial que haja
uma alianga entre intera¢io em sala de aula e 0 comprometimento por parte do professor no seu papel
como mediador e facilitador desse processo. Segundo Hernandez, os projetos supéem “um enfoque do
ensino que trata de situar novamente a concepgao e as priticas educativas na escola, para dar resposta e
nao ‘a resposta” (1998, p. 64) e “as mudangas sociais e metodoldgicas precisam ser produzidas com os
alunos e nio simplesmente readaptar uma proposta do passado e atualizd-1a”. (1998, p. 64).

A concepgao de metodologia de projetos se torna possivel quando estd baseada no ensino para
a compreensio e para o significado, pois segundo Hernandez, o projeto pode favorecer a criagao de
estratégias de organizacao dos conhecimentos escolares em relagao “ao tratamento da informacao”
(1998, p. 61) e entre os diferentes contetddos “em torno de problemas ou hipéteses que facilitem aos
alunos a construgao de seus conhecimentos, a transformacio da informagao procedente dos diferentes
saberes disciplinares em conhecimento préprio”. (1998, p. 61).

A metodologia de projetos, segundo Behrens (20006) exige, em primeiro lugar, que o professor
elabore ou apresente para os alunos um problema tomando como referéncia os contetidos que devem
ser trabalhados naquela fase de escolarizagao, ou seja, na Educacao Infantil, no Ensino Fundamental ou
na universidade. Assim, toma-se o problema para iniciar uma pesquisa focada na aprendizagem. Nesse
sentido, por meio de uma situacio problematizada de aprendizagem os préprios estudantes comegam a
participar do processo de criagio, pois buscam respostas as suas ddvidas. Mas nao interessa s6 localizd-
-las e sim entender o significado delas, pois busca-se como resultado a construciao de conhecimentos
significativos. Aprendem, assim, por meio do problema, buscam informagées, elegem o que ¢é
significativo para responder o questionamento, elaboram e produzem conhecimento. (BEHRENS,
2005). Trata-se de uma metodologia flexivel que vai se construindo ao longo de todo o processo de
aprendizagem e se renova a cada problema colocado que gere outra aprendizagem significativa.

Nessa perspectiva, Hernandez reforca essa proposta indicando passos para caracterizar um
projeto: “parte-se de um tema ou de um problema negociado com a turma; inicia-se um processo de
pesquisa; buscam-se e selecionam-se fontes de informacao; estabelecem-se critérios de ordenagio e de
interpretagdo das fontes” e “recolhem-se novas davidas e perguntas; estabelecem-se relagdes com outros
problemas; representa-se o processo de elaboragao do conhecimento que foi seguido; recapitula-se
(avalia-se) o que se aprendeu; conecta-se com um novo tema ou problema”. (1998, p. 81).

O que se percebe nessa sequéncia proposta é que a aprendizagem e o ensino se realizam mediante
um percurso que nunca ¢ fixo, mas serve de fio condutor para a atuagio do docente em relagao aos
alunos. Assim, para Hernandez, os projetos entendidos em sua dimensao pedagdgica e simbdlica, que
pode permitir:

a) aproximar-se da identidade dos alunos e favorecer a construgio da subjetividade, longe de um

prisma paternalista, gerencial ou psicologista, o que implica considerar que a fungio da escola nio

¢ apenas ensinar contedidos nem vincular a instru¢io com a aprendizagem.



b) revisar a organizacio do curriculo por disciplinas e a maneira de situd-lo no tempo e no espago
escolar. O que torna necessdria a proposta de um curriculo que nio seja uma representagio do
conhecimento fragmentada, distanciada dos problemas que os alunos vivem e necessitam responder
em suas vidas, mas, sim, solucio de continuidade.

¢) levar em conta o que acontece fora da escola, nas transformagdes sociais e nos saberes, a enorme
produgio de informacio que caracteriza a sociedade atual, e aprender a dialogar de uma maneira

critica com todos esses fendmenos. (1998, p. 61).

A concepgao de educacio, em especial, em um paradigma da complexidade, considera o trabalho
na sala de aula por projetos como uma mudanca na acio pedagégica do docente. Essa transformacio
converte os professores e alunos em aprendizes, nao s frente aos temas que sao objetos de estudo, mas
em busca de aprendizagens relevantes para a vida. A contribuicao de Hernandez é pertinente, quando
defende a seguinte concep¢ao da Educagio e da Escola

* A abertura para os conhecimentos e problemas que circulam fora da sala de aula e que vao além do
curriculo bésico.

* A importincia da relagio com a informacio que, na atualidade, se produz e circula de maneira
diferente da que acontecia em épocas recentes; os problemas que estudam os saberes organizados; o
contraste de pontos de vista e a ideia de que a realidade nio ‘¢ sendo para o sistema ou para a pessoa
queadefina. Dafaimportincia de saber reconhecer os ‘lugares’ dos quais se fala, as relagoes de exclusio
que se favorecem e de construir critérios avaliativos para relacionar-se com essas interpretagoes.

* O papel do professor como facilitador (problematizador) da relagao dos alunos com o conhecimento,
processo no qual também o docente atua como aprendiz.

* A importincia da atitude de escuta; o professor como base para construir com os alunos experiéncias
substantivas de aprendizagem. Uma experiéncia substantiva é aquela que nio tem um tnico caminho,
permite desenvolver uma atitude investigadora e ajuda os estudantes a dar sentido a suas vidas (aprender
deles mesmos) e s situagoes do mundo que os rodeia. Nesse sentido, o didlogo com a génese dos

fendmenos desde uma perspectiva de reconstru¢ao histérica aparece como fundamental. (1998, p. 90).

Enfatiza-se que com essa concepgio, a metodologia de projetos torna-se relevante porque se renova
a cada problematizacio investigada, assim nunca se repete e permite adquirir dimensoes novas em cada
aprendizagem. O didlogo pedagdgico pode acontecer dentro da sala de aula e em outros cendrios. O professor
precisa ter a clareza que o projeto deve expandir o conhecimento e levar a colaboragio da aprendizagem
entre pares. Segundo Hernandez, a organizacio do curriculo nao deve acompanhar uma visao disciplinar e
reducionista “mas sim a partir de uma concep¢io do curriculo integrado, que leve em conta um horizonte
educativo (planejado ndo como metas, mas, sim, como objetivos de processo)”. (1998, p. 90). Segundo
este autor, “Esse horizonte educativo se perfila em cada curso e se reconstréi em termos do que os alunos
podem ter aprendido ao final de cada projeto, oficina ou experiéncia substantiva’. (1998, p. 90).

O trabalho educativo na metodologia de projeto favorece a autonomia do aluno no sentido de
estimuld-lo a realizar aprendizagem tanto no 4mbito individual como no coletivo. Diante disso, fica
claro que a aprendizagem significativa ¢ caracteristica principal da metodologia de projetos e neste

processo, segundo Mercado, necessita:



* Estabelecer relagoes entre os vérios aspectos que estdo envolvidos no tema, o assunto que estd sendo
discutido;

* Realizar relagoes com outros assuntos j4 vistos;

* Desenvolver a capacidade de se colocar questdes e de ressignificar as informagoes que ji havia
construido em funcdo dos novos fatos e conhecimentos apresentados e discutidos pelo professor
ou pelo grupo;

* Reconhecer contradigoes e construir argumentagoes consistentes em favor de seu ponto de vista ou

visdo sobre o tema em questdo. (1999, p. 81).

Nessa perspectiva, o aluno é visto como sujeito que utiliza sua experiéncia e conhecimento para
resolver problemas. Para Mercado (1999), o problema determina os contetidos a serem trabalhados,
permitindo aos alunos estabelecerem suas préprias estratégias, de modo que consigam operar com
elas conceitualmente, estabelecendo novas relacoes e formulando explicagdes sobre os fendmenos
que superem a fragmentacio ou as divisées do saber ji existente. E uma preocupagio que vai além
do saber, pois diz respeito a possibilidade de viver no mundo contemporineo sem ficar & margem
dele, enfrentando uma sociedade informatizada e na qual as condi¢oes e fontes de trabalho estao em

constante processo de transformagao.

A METODOLOGIA DE PROJETOS COMO PROPOSTA
INOVADORA

As concepgoes e valores culturais caracterizam a escola e as préticas educativas e precisam atender
as necessidades sociais e educativas. Nessa perspectiva, os projetos podem ser considerados como uma
prética educativa que teve reconhecimento em diferentes periodos, de maneira especial aquela em que
afirma que o pensamento tem sua origem numa situagio problemdtica que se deve resolver mediante
uma série de atos voluntérios.

Cabe ressaltar que a ideia de trabalhar na metodologia por projetos demanda que o professor
possa escolher uma dimensao inovadora no processo de ensinar e de aprender. Esse posicionamento ¢
reforcado por Mercado (1999, p. 75), quando enfatiza que o paradigma inovador envolve processos
continuos de aprendizagens, portanto nio reduz a metodologia a uma lista de objetivos e etapas a
serem cumpridas. Ao contrario, refletem uma concep¢io de conhecimento como produgio individual
e coletiva, em que a experiéncia vivida e a producao cultural sistematizada se entrelacam, dando
significado as aprendizagens significativas.

A relagio ensino-aprendizagem se dd em um processo mais dinimico, assim a metodologia de
projetos pode atender a esse movimento e auxiliar na aprendizagem colaborativa. A metodologia de
projetos, segundo a organizagao Young Digital Planet, baseia-se “na teoria da aprendizagem colaborativa
[...] a equipe de trabalho deve ser pequena, a fim de garantir um ambiente de aprendizagem seguro e

amigdvel”. (2016, p. 130).



Para conseguir a formagao de alunos participativos e autbnomos, o docente precisa criar
possibilidades de metodologia de ensino inovador e desfazer a forma de aula tradicional em que s6 o
professor fala e apresenta os contetidos aos alunos que ficam restritos a escutar, copiar, memorizar e
repetir esses contetidos.

As razoes que valorizam a organizagio dos contetidos escolares por projetos sio defendidas por

Sancho, quando coloca as seguintes consideragoes:

* O trabalho por projetos proporciona o contexto a partir do qual aparecerd a necessidade das
disciplinas e sua compreensdo organizativa.

* Os projetos ¢ os temas diddticos delineiam problemas que nio podem estar situados em disciplinas
particulares, pois esta obriga a que se examinem desde as particularidades até as diferentes visdes
de uma disciplina.

* Os projetos proporcionam uma major margem para a aprendizagem iniciada pelo aluno, que
pode seguir melhor seu préprio ritmo, sem se sentir oprimido pela estrutura de uma disciplina
particular ou por decisées tomadas  priori sobre a organizacio sequencial/relacional do que se estd
conhecendo, permitindo desenvolver diferentes estratégias organizativas e marcos de aprendizagem,
que evitam o cardter repetitivo que pode predominar nos planejamentos disciplinares ou em formas

que os educadores possam utilizar para organizar os conhecimentos escolares. (2006, p. 78).

Considerando essas razdes, a metodologia de projeto pode possibilitar a elaboragao de aprendizagens
em que o aluno tem ampla participacio, pode agir, refletir, discutir, e assim tem a oportunidade de

construir o préprio conhecimento.

Metodologia de projetos e o papel do professor

O professor, ao optar por uma metodologia de projetos na sala de aula, precisa criar situagoes
que se reflitam em problemas para serem trabalhados por seus alunos, envolvendo confronto entre
diferentes pontos de vista e gerando discussoes sobre as temdticas pelos estudantes. Nesses momentos, a
cooperagao e a superagio do conflito entre os discentes precisam ser mediadas pelo professor. O conflito
estimula a troca entre os alunos e favorece uma visao critica do conhecimento que estd sendo adquirido
na escola. Tanto estudantes quanto docentes pensam, leem, questionam suas préprias ideias e interagem
com seus colegas, compartilham suas insegurancas e tornando essa interagao enriquecida mutuamente.

Segundo Behrens (1996), a metodologia de projetos demanda por parte do professor orientador,
oportunizar situacoes de inovagao e criatividade envolvendo os discentes, favorecendo dessa maneira
o processo de didlogo e construgio do conhecimento, aliada ao posicionamento critico, criativo e
transformador. Assim, a metodologia de projetos implica mudanca de agao docente, pois requer uma
proposta que tenha como foco a aprendizagem significativa, conectada com os interesses dos alunos e
articulada com problemas reais que se apresentam na sociedade.

De acordo com Behrens, nessa metodologia a primeira preocupacio do professor “serd buscar a

reflexdo, a pesquisa e a investigagao sobre os pressupostos tedricos e priticos das abordagens pedagdgicas
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para se posicionarem paradigmaticamente.” (2000, p. 107). Nesse sentido, o ensino centrado em situagoes
de aprendizagem e problemas tem o intuito de desafiar os estudantes a investigar e pesquisar superando os

desafios e propiciando espagos para que individualmente e coletivamente seja construido o conhecimento.

FASES DA METODOLOGIA DE PROJETOS

A metodologia de projetos pode atender as diferentes configuracoes, mas segundo Hernadez
(1998), o desenvolvimento de aprendizagem envolve trés momentos: primeiro, o professor e os alunos,
por meio da proposi¢ao da problematizagdo, escolhem o tema como ponto de partida, que gera a
curiosidade, as davidas, as indagacoes, o desejo e a vontade de investigar; segundo, o desenvolvimento,
no qual sdo elaboradas atividades para buscar respostas ao problema proposto, essas atividades partem
do problema e precisam gerar situagdes que obriguem o aluno a agir, observando a existéncia de virios
pontos de vista e de diferentes formas e caminhos para o aprendizado; terceiro, trata da sintese, ou seja,
a sistematizagio do conhecimento elaborado. Esse processo pode subsidiar a busca de problematizacoes
para iniciar outros projetos.

Na mesma direcio, Behrens (2000) propoe para a metodologia de projetos algumas fases que
podem auxiliar no alcance do paradigma da complexidade com foco na produgao do conhecimento.
Cabe alertar que para compor a metodologia de projetos, o professor pode ordend-las da melhor forma
possivel ou mesmo modificd-las se o processo de aprendizagem assim o exigir. Desse modo, as fases
inter-relacionadas que subsidiam o processo de aprendizagem numa metodologia de projetos com

visdo complexa, critica e transformadora, podem ser vistas na Figura 1.
Figura 1 — Fases do projeto de metodologia de projetos com aprendizagem colaborativa.
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Fonte — Behrens apud Moran; Masetto; Behrens, 2000.



A concepgao de educagao, em especial, num paradigma da complexidade, considera a metodologia
de projetos na sala de aula como uma mudanca significativa na agao pedagégica do docente. Essa
transformagio converte os professores e alunos em aprendizes, nao s6 frente aos temas que sao objeto

de estudo, mas em busca de aprendizagens relevantes para a vida.

Apresentacao e discussao da metodologia de projeto

Na fase inicial, o professor que opta por metodologia de projetos em uma visao complexa prepara
uma minuta da proposta pedagdgica, por meio de um programa de aprendizagem ou plano de trabalho
docente e a submete a apreciagio dos alunos. A minuta inclui a organiza¢io pedagdgica com todos
os passos (fases) propostos ao longo do processo de aprendizagem, assim, indica a problematizagao,
contextualizagdo, levantamento dos temas, recursos envolvidos, a¢oes diddticas que atendam a proposta
metodoldgica, apresentacao dos critérios para avaliagdo no processo das atividades que compdem o
portfélio, indicagio de autores para a realizacio de possiveis leituras e /inks de acesso a temdtica.

O tema do projeto poderd envolver uma ou mais disciplinas. O docente apresenta a proposta aos
alunos para a discussao em sala de aula. Em um processo livre e democrético os alunos opinam sobre o
método, pois precisam se envolver na discussao da proposta. O posicionamento do professor de abertura
e acolhimento leva a ter clareza de que a aceitagao das opinides dos alunos em uma relagao dialégica é
significativa e relevante para o sucesso da produgao do conhecimento. Segundo Behrens, “Os alunos que
ainda nao estdo habituados a conviver num processo participativo encontram algumas dificuldades de
se manifestarem com receio de sofrerem repressoes ou constrangimento na sala de aula”. (2000, p. 109).

Fagundes (1999) corrobora com a ideia, pois quando fala em aprendizagem por projetos estd
necessariamente se referindo a formulagiao de questoes pelo autor do projeto, pelo sujeito que vai
construir conhecimento. Parte-se do principio de que o aluno tem uma experiéncia anterior da

prépria vivéncia.

Escolha do tema

A escolha do tema ¢ o ponto de partida para a definicdo de uma metodologia de projeto. Essa
fase deve ser o resultado de um trabalho dialdgico, critico e reflexivo, que consiga agregar o grupo.
Na metodologia de projetos, quem escolhe o assunto a ser investigado s3o os alunos e os professores.
Segundo Fagundes (1999), o tema é gerado pelos conflitos, pelas perturbagdes dos envolvidos e
determinado contexto. A questdo a ser pesquisada deve ter, como ponto de partida, a curiosidade,
as duvidas, as indagacoes, o desejo e a vontade, pois a motiva¢do ¢ intrinseca, prépria do sujeito que

aprende. Fagundes completa:

Quando o aprendiz ¢ desafiado a questionar, quando ele se perturba e necessita pensar para expressar
suas davidas, quando lhe é permitido formular questoes que tenham significagao para ele, emergindo

de sua histdria de vida, de seus interesses, seus valores e condi¢bes pessoais, passa a desenvolver a



competéncia para formular e equacionar problemas. Quem consegue formular com clareza um

problema, a ser resolvido, comeca a aprender a definir as direcoes de sua atividade. (1999, p. 16).

Nessa fase, o professor sugere os temas envolvidos numa problematizagao e juntamente aos alunos
discute a pertinéncia e relevincia dessa aprendizagem. Assim, os estudantes tém claro quais sio as
aprendizagens requeridas naquele processo metodoldgico.

Depois de escolhido o tema, segundo Hernandez (1998), o préximo passo é a busca dos
instrumentos: bibliografia, publicagoes diversas e enderecos eletrénicos pertinentes ao assunto em
questao. O professor deve ter clareza dos conhecimentos envolvidos no processo e gerar atividades
que permitam que o aluno fique instigado a buscar possiveis solucoes, nesse sentido, deve realizar uma
previsdo dos contetdos e de atividades para criar um clima de envolvimento e de interesse no grupo,
ou seja, reforgar a consciéncia de aprender. No trabalho com projetos, a responsabilidade de procurar

fontes de informacio nao cabe somente ao professor, mas aos alunos também. Para Hernandez:

Esse envolvimento dos estudantes na busca da informacio tem uma série de efeitos que se relacionam
com a inten¢do educativa dos projetos. Em primeiro lugar, faz com que assumam como préprio
o tema, e que aprendam a situar-se diante da informagao a partir de suas prdprias possibilidades e
recursos. Mas também lhes leva a envolver outras pessoas na busca de informagio, o que significa
considerar que nio se aprende s6 na escola, e que o aprender é um ato comunicativo, j4 que necessitam

da informagao que os outros trazem. (1998, p. 75).

Nessa perspectiva, o aluno tem a possibilidade de descobrir que é responsdvel pela prépria
aprendizagem, que tem condicoes de interagir com seu grupo e com o professor, pois passa a vé-lo
como um orientador, que ndo tem todas as respostas prontas, mas que estd disposto a auxilid-lo no

aprender a aprender.

Problematizacao

Concomitante a proposi¢ao do assunto, o docente apresenta aos alunos a problematizagao do
tema, que é considerada a fase desafiadora e essencial no projeto de aprendizagem. A problematizagao
precisa ser colocada como provocagao para estimular os estudantes a se envolverem no projeto. Os
problemas pertinentes ao tema surgirdo da reflexdo coletiva e devem desencadear um processo de
valorizar e instigar o envolvimento dos discentes para buscar solugdes com referéncia a problemdtica
levantada. Segundo Behrens, “problematizagio tem o papel de desencadear a discussao e o envolvimento
dos alunos na temdtica do projeto” (2000, p. 110) e o “professor é o mediador da construgao do
problema, antecipadamente, ou no inicio do projeto junto com os estudantes. Na verdade, a qualidade
da indagacio determina o sucesso inicial do envolvimento dos alunos.” (2000, p. 110). Nessa fase, eles
precisam perceber que o sucesso dessa caminhada depende do seu envolvimento e empenho, pois a

responsabilidade reflete na sua qualidade de aprendizagem e na do grupo.



Contextualizac¢ao

ara que o trabalho com projetos seja efetivado, o tema que originou o problema deve estar
Para q trabalh jetos seja efetivad t q g bl d t
localizado historicamente, conectado ao mundo, pois para Hernandez (1998) o problema deve estar
contextualizado, deve partir das vivéncias, experiéncias do que os estudantes jd sabem, seus esquemas
de conhecimentos precedentes, suas hipdteses (verdadeiras, falsas ou incompletas). O docente precisa
ficar atento para a provisoriedade do projeto. As solucoes encontradas nio podem ser taxadas como
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tinicas, embora significativas para produzir conhecimento. Para Behrens, “Das multiplas perguntas
e respostas a serem investigadas, é preciso selecionar quais as que interessam pesquisar em fungio
da aprendizagem a ser proposta’. (2000, p. 111), pois segundo ele “Nesta fase, o professor precisa
ter clareza de aonde quer chegar, ou pelo menos, quais os pontos que deverdo ser percorridos para

proporcionar a aprendizagem em foco”. (2000, p. 111).

Exposicao tedrica

Esse momento precisa ser usado para abordar de maneira geral os assuntos a serem tratados. O tema
e o problema exigem pistas tedricas para que os alunos entendam o eixo de conhecimentos que alimenta
o projeto. Trata-se de garantir os contetidos que serdo trabalhados naquela etapa de aprendizagem dos
estudantes. O professor se utiliza desse recurso que, longe de ser uma aula expositiva tradicional, deverd
apresentar didlogo, no qual as sugestoes pertinentes ao tema escolhido sao avaliadas e aceitas ou nao.
Assim, “a exposicao diddtica terd a fungao de instigar os alunos a pesquisarem nos mais variados recursos,
para enriquecer o processo de investigagao e produgio do conhecimento, levando em consideragio a
necessidade de compartilhamento das informagoes encontradas”. (BEHRENS, 2005, p. 100).

Essa fase nio deve exceder dois ou trés encontros com os alunos. E o momento coletivo da
defini¢ao de parAmetros tedricos em relago ao que vai ser investigado. Para Behrens, “Nio se trata de
ditar receitas para serem seguidas, mas de explicitar possiveis caminhos para produzir conhecimentos
sobre a problemdtica proposta. As aulas expositivas dialégicas tém a finalidade de orientar a pesquisa
do problema”. (2000, p. 112).

Pesquisa individual

Neste momento, o aluno ird demonstrar sua efetiva participagio, porque embora a metodologia
de projetos proponha um trabalho coletivo, ela contempla a a¢ao individual, pois para Behrens:

O equilibrio entre o trabalho individual e coletivo deve ser observado pelo professor por dois
motivos significativos: primeiro, o de estimular individualmente os alunos a buscarem os referenciais
necessdrios para a pesquisa; e o segundo, para que esse esforco seja promulgado e valorizado perante os
colegas. Nao se trata de instalar a competitividade, mas de valorizar o envolvimento e a competéncia

na investigagio desencadeada pelo aluno. (2000, p. 113).
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nas mais variadas fontes e, assim, procurar coletivizar em sala de aula os referenciais que aparecerem nas

Dessa fase em diante, o professor deve estimular os alunos para a busca e o acesso as informagoes

pesquisas individuais dos alunos. O professor, nesse processo, orienta o aluno, mostrando-lhe os meios
para pesquisar na literatura, na biblioteca ou em livros disponibilizados. Como recursos de consulta
podem ser utilizadas as tecnologias, como a internet, deixando os alunos localizarem referenciais
significativos na rede Web, como também subsidiarem os estudantes com alguns enderecos eletronicos,
tornando-os disponiveis ao grupo. O estudante precisa ser alertado sobre os cuidados que deverao ter
a0 pesquisar na internet. Acostumados a validarem tudo que encontram por escrito, num primeiro
momento, tendem a acreditar no conteido apresentado na rede. No entanto, os conhecimentos
apresentados nos sites podem conter conteudos de qualidade duvidosa, por isso os alunos precisam

aprender a acessar sites que apresentem qualidade e que se origem de fontes confidveis.

Producao individual

Agoraserd tratada a produ¢io de um texto individual ou atividade prética, por meio das informagoes
recolhidas nas pesquisas. Para Behrens (2000), o professor deve auxiliar os alunos nesta etapa para que
nao se utilizem pesquisas copiadas, repetitivas e sem significado. Para a autora, os estudantes devem ser
estimulados a se soltarem critica e reflexivamente, para uma producao sobre os dados e informagdes que
trouxerem para a sala de aula. O desafio ¢ escrever um texto ou realizar a atividade proposta que deve
ter qualidade, pertinéncia e clareza de ideias. O comprometimento integral do aluno ¢ essencial nesse
momento. Segundo Behrens (2005), a fase de produgao individual permite ao aluno a possibilidade
de manifestar suas opinides e apresentar sua produgao por meio da pesquisa realizada e compartilhada

com os colegas.

Discussao critica

Na etapa de discussio coletiva, critica e reflexiva, o professor desafia os alunos a exporem seus
textos individuais ou as atividades realizadas, com o objetivo de produzir conhecimento coletivamente.

De acordo com Behrens:

A discussao critica tem como objetivo principal & aproximagio da teoria e da pritica aliadas a
possibilidade de abrir perspectivas para que o professor e o aluno possam ser agentes de interven¢io na
realidade concreta que se apresenta na comunidade. Com os subsidios da discussio reflexiva, o aluno
comega aprender a aprender, que ser investigador transcende a produgio escrita e demanda agoes

efetivas para transformar a sociedade. (2005, p. 105).

Os alunos nessa fase terao a oportunidade de desenvolver suas ideias criticamente, além de levar a
reflexdes referentes a aceitagao de diferengas, opinides contrdrias e parcerias entre os colegas. Segundo

Behrens (2005), esse procedimento permite que os alunos argumentem e defendam suas ideias sobre



a temdtica investigada. Com esse amadurecimento critico e reflexivo, os estudantes podem acolher as

opiniées dos companheiros ou defender as préprias convicgoes.

Producao coletiva

Nessa etapa, de acordo com Behrens (2000), sao reunidas as producoes individuais, as reflexdes
e as contribuicoes da discussao em grupo para a producio do texto coletivo ou da atividade proposta.
A autora recomenda, para que haja uma contribuicio significativa, que o niimero de participantes na
producio do texto coletivo ou atividade seja de trés ou, no maximo, quatro alunos. Trata-se de garantir
espago para discussdo, pois segundo Behrens (2006) a aprendizagem ¢ individual e ela se d4 em um
ambiente coletivo. Se o grupo for muito numeroso poder comprometer a qualidade da aprendizagem.

O professor deve orientar os alunos nesse momento, levando-os a discutir sobre os pontos convergentes
e divergentes, tornando-os subsidios para a produ¢do do texto ou atividade critica e de qualidade. Nesse
processo, os alunos aprendem como elaborar produgao prépria e defender suas ideias e pesquisas. Segundo
Behrens (2000), a fase de produgio coletiva provoca o trabalho entre pares e permite acoplar e interconectar
as producdes individuais realizadas pelos alunos. Nesse estdgio, hd necessidade de retomar a problemadtica e
orientar os alunos para a produgio coletiva no projeto, pois a falta de orienta¢io do docente pode levar os
estudantes a acumularem suas produgoes individuais, sem discuti-las nem elabora-las.

Recomenda-se que a produgao coletiva seja entregue juntamente a produgio individual, a fim de

se acompanhar o desenvolvimento de cada aluno e a participa¢io de todos no projeto.

Producio final

Nessa etapa, o professor deve discutir com os alunos previamente a possibilidade de enriquecer
essa fase final por meio das experiéncias vivenciadas no projeto, concretizando-as por meio de variados

procedimentos, como

Exposi¢oes diddticas em sala de aula dos textos individuais e coletivos produzidos; montagem de
painel, na sala ou no espago da escola, sobre os conhecimentos referenciais que foram pesquisados;
encenagio criada e produzida pelos alunos, mediada pelo professor; organizagio de evento envolvendo
a comunidade sobre os referenciais pesquisados; a proposicio de montagem de um jornal com a
divulgacio dos textos e ilustragoes produzidas pelos alunos; organizacio de revista ou periédico
académico com os textos dos alunos e que crie a possibilidade de publicar as produ¢oes do grupo; a
criacdo de produgio de video pelos alunos com a possibilidade de coletivizar o avan¢o do grupo com

a comunidade académica. (Behrens, 2005, p. 106).

Além desses procedimentos, algumas alternativas podem ser criadas por sugestdes dos alunos,
enriquecendo a produgio final que, segundo Behrens (2006), possibilita a intervengao na realidade,

com agoes individuais e coletivas entre pares na prépria sala de aula, na escola ou na comunidade.

@
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Avaliacao da aprendizagem

Na metodologia de projetos a avaliagio da aprendizagem ocorre ao longo do processo, continua
e gradual. Em todas as etapas o educador tem critérios claros sobre os procedimentos que deverio
fazer parte daquele momento de aprendizagem. O professor deve comunicar aos alunos os critérios
de avaliagao em cada fase para que possam acompanhar a prépria aprendizagem e a do grupo. As
avaliacdes da aprendizagem devem incluir as atividades individuais e coletivas, bem como o valor
atribuido a cada fase do projeto. Segundo Behrens, “Esse procedimento gera a possibilidade de que os
alunos se manifestem e discutam a avaliagao, buscando o consenso sobre os critérios que deverio ser
propostos com clareza e transparéncia’ (2006, p. 107) e “Acredita-se que o planejamento por meio de
contrato diddtico e o procedimento avaliativo por meio de portfélio sejam procedimentos diddticos

compativeis com a metodologia de projetos”. (2006, p. 107).

Avaliacao coletiva

A Gltima fase corresponde a avaliagdo coletiva do projeto. Trata-se do momento de reflexao tanto
sobre o resultado como sobre a participacio de cada elemento do grupo. Nessa etapa, o professor
encaminha o grupo para a discussao.

Segundo Behrens (2006), nessa fase os alunos precisam se manifestar sobre as atividades propostas
com o intuito de melhord-las ou manté-las. O autor enfatiza a relevincia de criar possibilidades
para que os alunos possam manifestar suas contribuicoes sobre a vivéncia do projeto. Esse processo
avaliativo coroa a fase final do processo e tem como fun¢io o acolhimento das impressoes, das
opinioes e sugestoes dos alunos que sao fundamentais para reconstruir o projeto ou subsidiar a
proposi¢ao do préximo.

No mesmo sentido, Hernandez corrobora com essa visao de avaliagao quando destaca que

Uma das finalidades dos projetos é promover formas de aprendizagem que questionem a ideia
de verdade tnica. Ao colocar os alunos diante de diferentes interpretagoes dos fendmenos estd se
questionando plenamente a visao da avaliacio baseada na consideragio da realidade como algo objetivo
e estével. Com isso, o papel da avaliagio passa a fazer parte do préprio processo de aprendizagem,
e ndo ¢ um apéndice que estabelece e qualifica o grau de ajuste dos alunos com a ‘resposta Unica’.

(1998, p. 93).

Se um projeto de trabalho pressupée uma elabora¢io do conhecimento, por meio da relagao
das fontes, com a informac¢io que os alunos tém, a avaliagio deverd possibilitar essa reconstru¢io. O
papel do professor consistird em instigar a avaliagio de cada fase e levantar os pontos positivos e as
dificuldades encontradas em cada momento da proposta.

Para Behrens (2006), essas fases sugeridas nao se esgotam, nem sao lineares, mas apresentam um

esbogo diante das possibilidades que poderio ser construidas pelo professor e pelos alunos.



O sonho possivel que se faz ao caminhar

A aprendizagem numa visio complexa exige um paradigma inovador que desafia os professores
para uma docéncia relevante e significativa que supere processos repetitivos e acriticos e que permita o
questionamento e a problematizagao da realidade circundante. Segundo Morin, “A compreensao intelectual

necessita apreender o texto e o contexto, o ser e seu meio, o local e o global, juntos” (2016, p. 80) e

Temos a necessidade de compreender a crise global da educagio reconhecendo os elementos particulares
dessa crise, de compreender a relagio ente as partes ¢ o todo, entre o todo e as partes, principalmente
o fato de que, segundo o principio hologramdtico, nio apenas uma parte estd contida no todo, mas o

todo se encontra presente no interior das partes. (2016, p. 80).

A metodologia de projetos que atenda ao paradigma da complexidade permite considerar o todo e
suas partes e propoe a convivéncia com multiplas dimensoes e com diferentes visoes, exigindo tolerincia
com o diferente e comprometimento com a transformacao da sociedade. Assim, acredita-se que a
metodologia de projetos, enquanto metodologia ativa, pode ser um procedimento pertinente para
oferecer aos alunos aprendizagens que levem a produgio do conhecimento, mas que especialmente

provoquem aprendizagem ao longo da vida.
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NOTAS EXPLICATIVAS

1 De acordo com Behrens, hd quatro visdes distintas a contemplar no processo de ensino-aprendizagem. A
descrigio completa delas encontra-se na se¢ao Defini¢oes desta obra.

DEFINICOES

Aprendizagem colaborativa: parte da ideia de que o conhecimento é resultante de um consenso entre membros
de uma comunidade de conhecimento, algo que as pessoas constroem dialogando, trabalhando juntas direta ou
indiretamente e chegando a um acordo.

Complexidade: em suas obras, Morin explica:

Complexus significa o que foi tecido junto; de fato, hd complexidade quando os elementos diferentes
sdo insepardveis constitutivos do todo (como o econémico, o politico, o socioldgico, o psicoldgico,
o afetivo, o mitol4gico) e hd um tecido interdependente, interativo e inter-retroativo entre o objeto
de conhecimento e seu contexto, as partes ¢ o todo, o todo e as partes, as partes entre si. Por isso, a

complexidade ¢ a unido entre a unidade e a multiplicidade. (2000, p. 38).



Conhecimento: a sociedade do conhecimento é compreendida como aquela na qual ele é o principal fator
estratégico de riqueza e poder, tanto para as organizagdes quanto para os paises e para a educagio. Nessa nova
sociedade a inovacio tecnoldgica, ou novo conhecimento, passa a ser um fator importante para a produtividade
e para o desenvolvimento econémico dos paises. Essa nova sociedade é impulsionada também por continuas
mudangas, algumas tecnoldgicas como a internet e a digitalizacio, e outras econdmico-sociais como a globalizagao.

Ensino reprodutivista: ¢é focado nos contetidos baseados em mera transmissio de informacoes. As aulas
tedricas verbalizada visam a repetigao,  cépia e & memorizacio. No ensino conservador a experiéncia do aluno
nao ¢ considerada.

Interdisciplinaridade: demanda o querer ser, o querer agregar, assim as disciplinas sdo tomadas com um esforgo
intencional de cooperacio e correlagao, buscando a sintese. A atitude ‘interdisciplinar’ pode ser provocada na
proposicao de interconexées das disciplinas que devem se inter-relacionar e desencadear processos de interagao
entre duas ou mais disciplinas.

Paradigma da complexidade: demanda uma conexio de diferentes abordagens pedagdgicas, ou seja, uma
progressista que leva ao didlogo, & argumentagio e a vivéncia coletiva; outra holistica que busca a visao de
totalidade; e ainda a do ensino com pesquisa que instrumentaliza o aluno para investigar as informacoes e

transforma-las em conhecimento. (BEHRENS, 2005).

Projetos: a op¢io por um ensino baseado em projetos proporcionaa possibilidade de uma aprendizagem pluralista
e permite articulagoes diferenciadas de cada aluno envolvido no processo. Ao alicercar projetos, o professor
pode optar por um ensino com pesquisa, com uma abordagem de discussdo coletiva critica e reflexiva que
oportunize aos estudantes a convivéncia com a diversidade de opinides, convertendo as atividades metodolégicas
em situagdes de aprendizagem ricas e significativas. Esses procedimentos metodolégicos propiciam o acesso a
maneiras diferenciadas de aprender, especialmente de aprender a aprender. (BEHRENS, 2000, p. 81).

Transdisciplinariedade: a atitude ‘transdisciplinar’ apresenta-se no grau médximo de relagoes na integracio de
disciplinas, que permitem a interconexio dos contetidos, no sentido de auxiliar na unificagao dos conhecimentos
e na compreensio da realidade. Assim, a ‘transdisciplinaridade’ representa uma integragao, interconexao, inter-
-relacionamento disciplinar na busca de uma visao mais complexa.

Visées: de acordo com Behrens existem quatro:

* Visio de totalidade: considera-se que a pritica pedagdgica deve superar a visio fragmentada,
retomando as partes num todo significativo.

* Visao de rede, de teia, de conexao: considera-se que os fendmenos estio interconectados havendo
uma relagio direta de interdependéncia entre os seres humanos.

* Visio de sistemas integrados: considera-se que todos os seres humanos devem ter acesso ao
mundo globalizado, aumentando assim as oportunidades para construir uma sociedade mais justa,
igualitdria e integrada.

* Visio de relatividade e movimento: considera-se que é essencial ter uma percepcio de que os
conhecimentos sio relativos, nao existindo uma verdade absoluta, e que esses conhecimentos estao
em constante movimento, qualquer esfor¢o em solidificar a verdade poderd ser redimensionado em
momentos subsequentes por novas descobertas.

* Visio de cidadania e ética: considera-se que a formagio dos seres humanos deve estar alicer¢ada na
construc¢do da cidadania com uma postura ética, onde exista o respeito aos valores pessoais e sociais,

espirito de solidariedade, justica e paz. (2006, p. 29).



