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MERCADO DE TRABALHO NA QUARTA
REVOLUCAO INDUSTRIAL: O DESAFIO DE FORMAR
PROFISSIONAIS PARA CARREIRAS QUE AINDA
NEM EXISTEM

O DESAFIO DE SEMPRE — ALCANCAR O SUCESSO

Claudio R. Brito
Melany M. Ciampi

Vamos comecar nossa interessante jornada com a palavra ‘desafio’, que segundo o diciondrio ¢ um
substantivo masculino que significa “1. Ato de desafiar. 2. Provocagao. 3. Porfia. 4. Despique. 5. Jogo,
peleja, partida. [...]". (DESAFIO, 2013).

E fato que este ndo é um conceito novo para os seres humanos, pois somos desafiados a aprender
desde que nascemos a andar de pé, a deglutir sélidos e a falar — embora sejam processos naturais,
exigem de nés esforgo pessoal.

Concomitantemente com nosso desenvolvimento fisico, recebemos de nossos pais nao sé
ensinamentos, como também exemplos e diretrizes para convivermos em sociedade. Recebemos
deles o que ¢ chamado de educagao, ou seja, os fundamentos que nos auxiliam a adquirir os
dotes fisicos, morais e intelectuais que sdo o cerne da ‘educagao’. Recebemos da familia nio sé
os ensinamentos para o desenvolvimento fisico como também o conhecimento e a prética dos

usos considerados corretos socialmente, que sao os fundamentos para a convivéncia, a cortesia e a

polidez. (EDUCACAO, 2013).
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desenvolvimento de tecnologias que os auxiliassem a realizar os trabalhos didrios, principalmente

As investigacoes histéricas nos mostram as grandes conquistas dos seres humanos no

na agricultura, em que desde o arado até as grandes mdquinas auxiliam imensamente na colheita,
mas também na semeadura e na irrigacdo. Isso sem mencionar os transportes e a comunicagao, que
juntamente a lingua sao elementos de integragao, que promovem o sucesso da sobrevivéncia humana.

Quanto ao desenvolvimento de tecnologias com vistas a sobrevivéncia humana, em destaque
estao os desafios enfrentados e em muito superados das pesquisas quimicas e farmacéuticas na busca de
remédios que combatem as doengas, prolongando a vida dos seres humanos.

A superagio de doengas, bem como as pesquisas que trazem informagao valiosa para uma vida mais
sauddvel, tém efeito interessante sobre a populacio, promovendo nao sé alongevidade dos seres humanos,
como também o aumento da popula¢io mundial. Pode-se dizer que hoje, gracas ao desenvolvimento
tecnoldgico e das pesquisas cientificas, a maioria da popula¢do mundial tem vivido mais e melhor. Esse
fendmeno tem consequéncias interessantes sob o ponto de vista psicoldgico e social, pois a longevidade
requer novos parimetros para a vida em coletividade. Isso porque pessoas idosas, na maioria, tém um
conhecimento e uma experiéncia tais que podem e devem ser aproveitados, dai a necessidade da extensao
de seu periodo de trabalho profissional, uma vez que o ser humano pode ser produtivo por mais tempo.

Outro fendmeno com grande impacto na vida dos seres humanos é o processo de globalizagao,
que embora nio seja novo, vem apresentando vérios desafios para a humanidade.

De acordo com muitos historiadores, o processo de globalizagio teve inicio nos séculos XV e
XVI, periodo em que ocorreram as Grandes Navegagoes e as Descobertas Maritimas. Comegava entao
a saga do homem europeu, que venceu grandes desafios em suas viagens pelos oceanos, descobrindo
novas terras e entrando em contato com povos de outros continentes, estabelecendo com eles relagoes
comerciais e culturais.

A expansio maritima europeia foi a grande responsavel pela transformagao gradativa da estrutura
social da época, causando profundas mudangas sociais e econdmicas. Antes desse evento nio se pode
dizer que havia um processo de globalizagiao, uma vez que predominava o isolamento de povos em
economias relativamente autbnomas e pouco ou nada integradas entre si.

H4, portanto, certo consenso que o processo de globalizagio se iniciou no final do século XX, com
o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, e chegou a tal patamar que seu desenvolvimento passou a
ser exponencial, como assistimos hoje.

O fenémeno que impulsionou exponencialmente o processo de globalizacio foi, sem duvida, o
desenvolvimento da World Wide Web (www), que facilitou a comunicagiao em massa, em tempo real
e com rapidez espantosa.

Junto a televisao, a web quebra barreiras, ligando pessoas e espalhando ideias, formando assim a
chamada aldeia global, na qual as pessoas estao distantes, mas ligadas. Esse fendmeno é responsavel pela
disseminacio ainda maior da lingua inglesa. Pode-se dizer que atualmente saber ler, falar e entender
a lingua inglesa é fundamental nesse contexto, pois ¢ o idioma universal e o instrumento pelo qual as
pessoas podem se comunicar mundialmente. O que também colabora para a adog¢ao da lingua inglesa
¢ a lingua em si, que embora tenha alta entropia, é relativamente fécil de ser aprendida.
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Quanto aos transportes, aliados aos novos sistemas de comunicagio, promovem o encurtamento
de distancias, reduzindo gastos e também tempo em deslocamentos e trocas de correspondéncia. Esse
desenvolvimento tem desencadeado uma rede de fluxos de informagées e servios que interligam varios
pontos do planeta entre si.

Toda essa dinAmica de integracio e superacio de distancias se deve a Terceira Revolugio Industrial,
também chamada de Revolugao Técnico-Cientifico-Informacional, que tem como base primordial a
informacio e estd ligada ao conhecimento de indmeras ciéncias. Um exemplo disso é o microchip,
que apesar de ser composto com pouquissimo material, tem grande valor agregado, uma vez que
para ser concebido foram necessdrios anos de estudos e pesquisas. Sao justamente as informagoes
inseridas nesse produto que tornam possivel a importante etapa que a sociedade atravessa, na qual a
comunicagao e os transportes acontecem com uma rapidez nunca vista antes na histéria. Trata-se de
uma dinimica de transformagdes cada vez mais acelerada e produtora de uma integra¢ao maior entre
as pessoas. (PENA, 2018).

Podemos afirmar, portanto, que a evolugio do processo de globalizacao se constitui de uma série
continua de desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia e tem proporcionado grandes avancos nas
comunicagoes, na sadide, nas relacoes econdmicas, sociais e até mesmo pessoais.

Atualmente, o processo de globalizagao tem extrapolado as relagdes comerciais e financeiras, que hoje
se encontram em um estdgio de franca expansao, possibilitando novas oportunidades em todos os paises.
Esse fato ¢ responsavel pelo aumento da empregabilidade, pois agora os locais de trabalho extrapolam as
paredes dos prédios que outrora abrigavam equipamentos e pessoas e limitavam a agao laboral a periodos
distintos. Essa caracteristica é profundamente transformadora e democritica, pois assim, por exemplo, as
pessoas com deficiéncia podem trabalhar de casa utilizando computadores e a web, sem precisar enfrentar
as adversidades didrias que as dificuldades de mobilidade lhes impoem. A globalizacio é, sem divida, uma
aliada na inser¢ao social dos portadores de deficiéncia. (KUEPPER, 2019).

QUARTA REVOLUCAO INDUSTRIAL

As trés revolugoes industriais anteriores tiveram inicio nos paises desenvolvidos, mais exatamente
no continente europeu. A primeira aconteceu entre 1760 e 1840, movida por tecnologias mecanicas
como mdquinas a vapor e ferrovias. Essas mdquinas substituiram processos manuais e o uso de animais
para gerar for¢a e movimento. Os paises comegaram entao a investir em pesquisa como um diferencial
competitivo para a economia.

A Segunda Revolugio Industrial aconteceu entre o final do século 19 e inicio do século 20, tendo
como principais inovagoes a eletricidade e seu emprego em bens de consumo, como os eletrodomésticos —
dentre eles o rddio —, e a implantagao das linhas de montagem, que possibilitaram a produgio em massa.

A Terceira Revolugao Industrial, que se iniciou na década de 1960, tem como ponto de partida o
advento da informdtica e da tecnologia da informacio, o uso de computadores pessoais e, mais tarde,

nos anos 1990, a internet e as plataformas digitais.
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executivo do Férum Econdémico, ela “ndo é definida por um conjunto de tecnologias emergentes em si

Em relagao 4 Quarta Revolugao Industrial, de acordo com Klaus Schwab, fundador e presidente

mesmas, mas pela transi¢io em diregio a novos sistemas que foram construidos sobre a infraestrutura
da revolucio digital”. (2017, p.12).

De acordo com ele, as revolugoes industriais anteriores liberaram a humanidade do uso de animais
para o trabalho, tornaram possivel a produgiao em massa e trouxeram capacidades digitais a bilhoes
de pessoas. Jd a chamada Quarta Revolu¢ao Industrial é, no entanto, fundamentalmente diferente.
Ela é caracterizada por uma gama de novas tecnologias que estao fundindo os mundos fisico, digital
e biolégico, o que tem causado impacto em todas as disciplinas, economias e industrias e até mesmo
desafiado ideias sobre o que significa ser humano.

Segundo Schwab, as mudancas e interrup¢oes resultantes significam que vivemos em uma época
de grande promessa e grande perigo. Afinal, o mundo tem o potencial de conectar bilhées de pessoas
a redes digitais, melhorar drasticamente a eficiéncia das organizagoes e até mesmo gerenciar ativos, de
forma a ajudar a regenerar o ambiente natural, potencialmente desfazendo os danos das revolugoes
industriais anteriores. (WORLD ECONOMIC FORUM, 2018).

A Quarta Revolu¢io Industrial difere em muito das trés precedentes por estas caracteristicas:
velocidade, alcance e impacto nos sistemas. Em outras palavras, a velocidade dos avangos atuais
estd interferindo em quase todas as inddstrias de todos os paises a uma velocidade espantosa, com
consequéncias profundas no desenvolvimento do trabalho.

Esse novo cendrio traz muitas perguntas sobre o futuro da humanidade. Devemos olhar para
essas perspectivas com animagao e entusiasmo, pois embora as mudangas tragam aspectos negativos
ha também os positivos, haja vista que o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico tem aumentado a
expectativa de vida e melhorado as comunicagées e a mobilidade de forma nunca antes visto, o que tem
sido extremamente bom por ajudar também a assegurar os direitos humanos.

Atualmente, a Quarta Revolugio Industrial traz consigo uma tendéncia a automacio total das
fébricas — seu nome vem, na verdade, de um projeto de estratégia de alta tecnologia do governo da
Alemanha, trabalhado desde 2013 para levar sua produgio a total independéncia da obra humana.

A automagao acontece por meio de sistemas ciberfisicos, que foram possiveis gracas a internet
das coisas e 4 computagao na nuvem. Tais sistemas combinam mdquinas com processos digitais e sao
capazes de tomar decisoes descentralizadas e de cooperar — entre eles e com humanos — por meio da
internet das coisas.

O que vem por ai, dizem os tedricos, é uma ‘fébrica inteligente’, ou seja, verdadeiramente
inteligente. O principio bdsico é que as empresas poderao criar redes inteligentes capazes de controlar
a si mesmas. Sem duvida, os paises mais desenvolvidos adotarao as mudangas com mais rapidez, pois
dispdem de recursos financeiros e tém outra mentalidade, porém alguns especialistas destacam que as
economias emergentes serdo as mais beneficiadas, se houver, é claro, interesse por parte delas. (LEITAO;
COLOMBO; KARNOUSKOS, 20006).

Com o aumento do desemprego e a necessidade de crescimento sustentdvel, em todo o planeta se

estudam novos modelos econdmicos, que compreendem a redugdo da jornada de trabalho e a criagio



de redes de apoio social, inclusive por parte do Estado, que assim pagaria uma renda minima aos
cidadios. S6 isso, porém, nio basta. E necessdrio preparar as novas geragoes para essa realidade,
ou seja, para enfrentar os desafios de outras formas de trabalho e de novas profissoes, que surgirao
de acordo com as necessidades (uma tendéncia inevitdvel). Portanto, é imprescindivel investir na
educagio em todos os niveis, pois mesmo com o aparecimento de novos empregos no futuro, milhares
de postos de trabalho serao extintos, uma vez que a Industria 4.0 poderd aumentar a produgio sem
precisar de mais trabalhadores.

Portanto, no tocante a empregabilidade dos individuos haverd sem ddvida uma mudanca
profunda, em que algumas profissoes irdo se extinguir e outras irdo surgir. Nao podemos prever com
exatiddo o futuro, porém podemos nos preparar para o novo, o inusitado, para as constantes mudangas
e os desafios de uma nova carreira.

DESAFIOS PROFISSIONAIS TRAZIDOS PELA
QUARTA REVOLUCAO INDUSTRIAL

Nessa nova fase do desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, assistimos a avangos impulsionados
por um conjunto de tecnologias chamadas de ‘disruptivas’, termo que descreve uma inovagio
tecnoldgica, um produto ou um servigo que utiliza uma estratégia disruptiva, em vez de evoluciondria ou
revoluciondria, para derrubar uma tecnologia dominante no mercado. Tais tecnologias compreendem
a inteligéncia artificial, a robdtica, a realidade aumentada, o big data, ou seja a andlise de volumes
massivos de dados, a nanotecnologia, a impressao 3D, a biologia sintética e a internet das coisas.
(RUSSELL; NORVIG, 2016).

H4 um movimento em que cada vez mais dispositivos, equipamentos e objetos estdo sendo
conectados uns aos outros por meio da internet. Podemos dizer que estd ocorrendo uma conexao entre
o mundo digital, o mundo fisico, que sao as ‘coisas’, ¢ 0 mundo biolégico, que sdo os seres humanos.
(WORLD ECONOMIC FORUM, 2016).

Como discutido anteriormente, esse novo estado do desenvolvimento cientifico e tecnolégico nao
ameaga somente os meios de producdo, mas estd tendo repercussdes nas diversas profissdes tradicionais.
Ha4 previsoes de que em 2025 um em cada quatro empregos conhecidos hoje deverd ser substituido
por um software, por exemplo. Isso nao é um fenémeno novo, pois se olharmos para alguns anos atrds
veremos que algumas profissdes que no passado eram fundamentais deixaram de existir, tais como
telefonista, datilgrafo, telegrafista, operador de telex, e outras estao quase extintas, como relojoeiro,
sapateiro, alfaiate, entre outras.

Estima-se que até 2020 serdo criados dois milhoes de empregos, por todo o mundo, em dreas
ligadas & inovagdo. Em sentido contrdrio, 7,1 milhoes de postos de trabalho ficardo obsoletos e serdo
eliminados. Tais dados nos remetem a seguinte pergunta: ‘Quais profissdes se tornarao obsoletas?’.

Na realidade, segundo estudiosos e futuristas, os postos de trabalho que correm maior risco de
desaparecer sao os caracterizados por acoes rotineiras, repetitivas e previsiveis. As pessoas que hoje os
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realizam serao substituidas por robds, mdquinas inteligentes que farao o mesmo trabalho repetitivo sem
ocasionar a elas o estresse que causam ao ser humano. Além disso, elas poderio trabalhar por 24 horas,
sem necessidade de férias, seguro saude, auxilio transporte etc. Os tinicos gastos a elas relacionados
serao de manutencao, ainda que elas possam ser facilmente substituidas.

As mdquinas também assumirdo tarefas repetitivas em profissdes relacionadas as leis, e alguns
profissionais dessa drea verao seus empregos informatizados. Acredita-se que mais de 100 mil empregos
no setor juridico tém grandes chances de serem automatizados nos préximos 20 anos, o que significa
que os profissionais dessa drea terdo de se adequar a essa nova realidade.

Alguns trabalhos nio desaparecerdo totalmente, mas serdo redefinidos e serd necessdrio aos
profissionais desenvolver novas habilidades para desempenhar sua profissao, que terd entdo um novo
modo de operar.

Alguns estudiosos e futuristas acreditam que mesmo a profissao de professor serd substituida pela
inteligéncia artificial. H4 inclusive uma empresa sueca denominada Sana que disponibiliza contetdos

para ensino. Segundo defini¢io que consta em seu site, ela

utiliza inteligéncia artificial para personalizar o contetido para ensino de acordo com as necessidades
de cada aluno. Nés lidamos diariamente com milhoes de recomendagées de conteddo para instituicoes
de educagio com visio de futuro em todo o mundo. (SANA LABS, 2018).

O que isso significa? Que j4 temos inteligéncia artificial para ensinar e de maneira mais incisiva,
uma vez que hoje os conhecimentos podem ser ensinados de modo que os alunos, sejam de onde for,
tenham a sua disposi¢ao contetdos pertinentes. Como explicado na homepage da plataforma Sana, ela é
construida em torno de APIs (Interfaces de Programacio de Aplicagao) padrao do setor, que fornecem
facil integragao de algoritmos de aprendizagem profunda. A arquitetura simplifica a integracao com
qualquer sistema educacional, e a plataforma pode estar pronta para produgio em questao de de dias,
nao em meses. (SANA LABS, 2018).

Esse é apenas um exemplo, e outros virdo apds este. Governos e instituigdes de ensino certamente
verao nesse tipo de tecnologia uma utilidade.

Sendo assim, nossas préximas indagagdes s3o: ‘Quais sao as profissoes do futuro?’; ‘O que é
necessario para ter sucesso e conseguir um emprego nas proximas décadas?’. E mais: ‘Como preparar
os jovens para os empregos do futuro, para profissdes que nem sequer existem ainda?’.

Sabemos que a maioria dos empregos que serdo desempenhados pelos profissionais do futuro
ainda ndo existem. E evidente que o digital serd uma dimensao critica dessa realidade, por isso podemos
apenas tentar imaginar qual serd a combinagio de competéncias adequada a essas realidades por definir.

Esse cendrio que se avizinha impoe certas necessidades, como ensinar criangas com idade entre 4
e 7 anos a codificar, ou seja, programar, pois essa serd uma habilidade necessdria principalmente para a
manutencio e o desenvolvimento das cidades inteligentes, por exemplo.

Nesse sentido, é absolutamente necessdrio incentivar a aprendizagem e experimentagao nos jovens

estudantes ao longo de seu percurso escolar — da educa¢io bésica ao nivel pré-universitdrio —, bem
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como na universidade. E preciso proporcionar aos jovens uma formagio abrangente e flexivel, que os
envolva em conceitos, ferramentas e descobertas nas vérias dreas do saber, expandindo assim seu leque
de conhecimentos e experiéncias.

Vendo essa nova realidade de maneira otimista é possivel enxergar que algumas das melhores
carreiras para o futuro jd existem. E, uma vez que se tenha adquirido conhecimento e aprendido
habilidades para um tipo de carreira, fica mais facil aprender habilidades para algo novo. Portanto,
qualquer tipo de formagao que um jovem adquira agora poderd lhe dar uma base para as oportunidades
que ainda estdo por vir.

Estamos falando aqui da formagao profissional. Se o estudante for bem formado desde o principio
de sua vida escolar, obtera todas as ferramentas de que necessita para ter um desempenho tal que, nao
importem as mudangas na carreira nem do mercado de trabalho, poderd se inserir e ser vitorioso em
sua jornada profissional. Fica claro assim que ¢ necessdrio estudar e ter em mente que estudar é para a

vida toda.

MELHORES ESCOLHAS DE CARREIRAS PARA
O FUTURO

Fazer uma previsao dos melhores empregos e carreiras para o futuro requer a compreensio de
todas as varidveis que irdo interagir de maneira complexa e surpreendente. Muitos empregos de amanha
provavelmente resultardo dos avangos cientificos e tecnoldgicos atuais ou do desdobramento destes.
Mas boa porcentagem dos empregos do futuro provavelmente ainda nao existem, e muitos deles sequer
foram imaginados. De fato, de acordo com uma estimativa, quase dois ter¢os dos atuais estudantes do
jardim de infincia, por exemplo, terdo ocupagdes que nio existem atualmente.

Como escrito anteriormente, é claro que muitas ocupagoes de hoje continuario a fazer parte
do futuro, porém sofrerao mudangas. E muitas se transformario em algo inteiramente novo — ou
desaparecerio por completo. E dificil visualizar esse futuro. Afinal, muitos de nés temos uma resisténcia
natural 3 mudanca e 2 incerteza. Por sermos humanos, tendemos a nos manter na zona de conforto e
de manter o status quo. Por isso ¢ tao dificil afirmar categoricamente quais profissoes existirao no futuro
ou quais se extinguirao ou mesmo continuarao a existir, mas modificadas.

Estudos sobre esse assunto podem revelar novos caminhos ou sugerir novas maneiras para os
jovens se prepararem para os cendrios mais interessantes ou plausiveis do futuro.

Muitas categorias ocupacionais jd estao mudando e se sobrepondo umas as outras, e esse processo
pode ser acelerado 2 medida que as inovagoes cientificas e tecnoldgicas se desenvolvem.

Apds uma extensa pesquisa, chegamos a conclusio de que se podemos vislumbrar algumas das
profissoes de futuro, estas serdo relacionadas aos avangos biomédicos; as mdquinas, cada vez mais
inteligentes; as mudangas culturais, demogréficas e econdmicas; aos desafios e crises globais e ao

impulso humano para brincar e explorar.
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tornar as melhores carreiras para o futuro, respeitando a necessidade delas e visando ao enriquecimento

Portanto, apresentamos as seguintes profissbes como alguns exemplos daquelas que podem se

da vida humana.
Cada uma delas tem sua importincia, e se algumas j4 existem, certamente serao desenvolvidas de

maneira diferente e de acordo com sua evolugio e as necessidades do futuro (em ordem alfabética):
* analista de big data;
* analista de sistemas de computagao;
* arquiteto e engenheiro 3D;
* coach (treinador, professor particular) em vdrias dreas;
e consultor de imagem;
e cuidador de idosos;
* desenvolvedor de dispositivos wearables (utilizéveis);
¢ desenvolvedor de Realidade Aumentada;
* desenvolvedor de soffware;
* engenheiro biomédico;
* engenheiro de biologia sintética;
* engenheiro de nanotecnologia;
* engenheiro especialista em genética;
* engenheiro hospitalar;
* especialista em agricultura urbana;
* especialista em e-commerce;
° especialista em energias renovaveis ou energias alternativas;
e farmacéutico;
* geneticista;
* gestor de inovagao;
* gestor de residuos;
*  gestor financeiro;
* influencer marketing (influenciador de mercado);

e médico;



* professor on-line;

* profissional de saide mental;

* profissional de marketing digital;
* seguranga da informagao;

e técnico de biomecanica;

* técnico de construgio inteligente;
* técnico de ciberseguranga;

* técnico de impressao 3D.

Essa lista ndo estd limitada, mesmo porque, como mencionamos antes, nao é possivel prever
exatamente o futuro das profissdes ou quais profissdes surgirao, porém podemos preparar os jovens
para enfrentar o novo, desafiador ¢ mutante mercado de trabalho, que se avizinha neste século de

grandes conquistas cientificas e tecnoldgicas.

CRIATIVIDADE E INOVACAO

Novamente, vamos langar mio da defini¢io das palavras ‘criatividade’ e ‘inovagao’, que se referem
a caracteristicas especiais a serem fomentadas nos jovens para o futuro.

O termo ‘criatividade’, segundo o diciondrio, é um substantivo feminino que significa
“1. Capacidade de criar, de inventar. 2. Qualidade de quem tem ideias originais, de quem ¢ criativo.
3. [Linguistica] Capacidade que o falante de uma lingua tem de criar novos enunciados sem que os
tenha ouvido ou dito anteriormente”. (CRIATIVIDADE, 2013). Em suma, ¢ a capacidade ou ato de
conceber algo original ou incomum.

J4 o termo ‘inovagao’, segundo o diciondrio, é um substantivo feminino que significa “1. Ato ou
efeito de inovar. 2. Aquilo que constitui algo de novo (ex.: trata-se de uma inovagao técnica brevemente
disponivel no mercado [...]”. INOVACAQ, 2013). Em suma, é a implementagio de algo novo.

A principal diferenga entre criatividade e inovagio é o foco. A criatividade ¢ subjetiva, e por isso
¢ dificil de ser medida. Ela significa desenvolver o potencial da mente para conceber novas ideias.
Esses conceitos podem se manifestar de vdrias maneiras, mas na maioria das vezes se tornam algo que
podemos ver, ouvir, cheirar, tocar ou provar. A inovagao, por outro lado, é completamente mensuravel.
Ela ¢, sobretudo, a introdu¢io de mudangas em sistemas relativamente estdveis. Também se preocupa
com o trabalho necessdrio para se viabilizar uma ideia.

Em economia, ao identificar uma necessidade nao reconhecida e nao atendida, uma organizacio
pode usar a inovagdo para aplicar seus recursos criativos a fim de projetar uma solu¢do apropriada e

colher o retorno de seu investimento.
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A invengao ¢ a criacao de algo que nunca foi feito antes e é reconhecida como o produto de uma
visio Unica, fruto da criatividade inovadora.

Parte da educagio ¢ instigar a criatividade nos estudantes e fazé-los buscar a inovagio em seus
projetos. Vivemos em um mundo no qual as pessoas sio reconhecidas por seu potencial criativo
e suas propostas inovadoras. Em geral, as pessoas criativas sio reconhecidas como geradoras de
desenvolvimento, pois agregam valores a vida e ao trabalho. Essas habilidades podem e devem ser

incentivadas desde a tenra idade e aperfeicoadas conforme o crescimento.

COMO PREPARAR O PROFISSIONAL DO FUTURO
PARA CARREIRAS QUE AINDA NAO EXISTEM

O engenheiro, por exemplo, é um profissional que precisa desenvolver certas habilidades além de
ter conhecimento em ciéncias bdsicas da engenharia e nas ciéncias especificas de sua drea de atuagio,
como a engenharia mecinica ou de produgio. Portanto, é importante muni-lo com as ferramentas que
poderd utilizar sem ter de seguir um modelo preestabelecido. O engenheiro é um artista e também
um cientista. £ um artista quando tem um problema real e precisa criar um modelo usando sua
criatividade, e é cientista quando resolve um problema.

Cada vez mais, o foco na formagao de qualquer profissional é oferecer a eles ferramentas para que
possam desenvolver modelos para a solugio de problemas que nem sempre serdo os jd padronizados
e conhecidos.

Os empregadores esperam dos graduados que se aplicam a uma posigdo atributos que incluem
trabalho em equipe, comunicagio, lideranga, pensamento critico, resolugao de problemas e até mesmo
habilidades gerenciais, além do conhecimento de seu grau académico. A questao que se coloca aqui é:
‘Como a universidade pode lidar com essas demandas?’.

Esse tem sido um desafio enfrentado pelas faculdades, o que nos leva a concluir que é hora de
repensar a Educacio Superior. Levando em consideragio a necessidade de preparar os profissionais
do futuro, é importante salientar que se os alunos desenvolverem a habilidade de aprender sozinhos
continuario a aprender sozinhos pelo resto de suas vidas. Como isso ¢ possivel? Pelo caminho bem
percorrido do experimentado e comprovado — o método classico de educagio, considerado forte e que
ainda funciona para tornar o aluno um estudante independente e para a vida toda.

Levando-se em conta o atual e o vindouro cendrio mundial, ¢é preciso encarar a realidade de que
algumas vezes é necessdrio voltar ao bdsico. Assim, parece-nos que o melhor caminho ¢ a educagao
cléssica nao como sin6nimo de educagio crista, mas como aquela de bases sélidas, com conhecimento
em ciéncias bdsicas em geral e nas ciéncias bdsicas e especificas da profissao escolhida. Os alunos entio
terminario seu curso equipados com as ferramentas certas e uma forte capacidade de aprendizado.

A educagio cléssica é, nesse sentido, um processo para a vida inteira, sendo ele de aplicac¢io das

‘ferramentas de aprendizado’ — habilidades inerentes as ciéncias bdsicas, as ciéncias basicas do campo



de estudos e as especificas, que acompanham o aluno em sua carreira profissional ou académica.
Em outras palavras, o mercado parece estar pronto para receber aqueles profissionais que obtiveram
um ensino generalista e sdo capazes de desenvolver habilidades adaptdveis, que lhes serdo tteis
enquanto o mundo e as proﬁssées continuarem a evoluir. (STARK, 2018). Nio se trata, reiteramos,
de educacio crista ou domiciliar, mas sim do ensino das matérias com base forte, um ensino centrado
no conhecimento.

Outro aspecto importante na formagio de um profissional, nio importa de qual campo seja ele,
¢ que o conhecimento é mais uma teia do que uma cémoda. Afinal, nao hd assuntos que nio estejam
relacionados uns aos outros. Acontece 0 mesmo com a formagao do engenheiro: o programa do curso
¢ uma rede de conhecimento fornecida por estudos, entregue em um prazo, interligado e necessirio
para obter o conhecimento pertinente e o desenvolvimento de habilidades que permitam ao aluno
aprender por si mesmo.

E por isso que os alunos tém de ver a grande figura desde o inicio. E importante mostrar-lhes,
na primeira semana de aula, todo o programa, como um grande quadro, e suas partes e os detalhes de
cada parte. E uma maneira de localizd-los nesse programa. E dificil, mas nio impossivel, e vale a pena.
O conhecimento de todo o programa tem grande efeito em estudantes, que assim podem ver o valor
do conhecimento sélido em ciéncias bédsicas como ponto de partida para sua formagio e a importincia
destes como ferramentas valiosas.

O método educacional adotado e as abordagens de um programa devem levar os alunos a perceber
que a educagio nao é um termo abstrato, mas se estabelece em avango cultural, econdmico, individual,
filoséfico, cientifico e social. Em outras palavras, a educagao é o meio para desenvolver a mente para a
melhoria do individuo e da sociedade.

E importante também mostrar aos alunos que os avancos em ciéncia e tecnologia revelam que
o mundo continuard a mudar rapidamente, de modo que o conhecimento aprendido pelos alunos
em carreiras especificas tem uma vida util curta. Em contraste, aqueles que receberam uma educagao
generalista desenvolverao habilidades adaptativas, que lhes servirdao enquanto o mundo evoluir. Além
disso, uma vez que as pessoas tendem a mudar de emprego e de dreas ocupacionais vérias vezes ao longo
de suas vidas, é importante adquirir a capacidade dindmica de absorver informagoes, ajustar-se as metas
organizacionais e navegar por relacoes de trabalho complexas. Por esse motivo, uma educagao cléssica
parece mais Gtil para o mercado de trabalho atual, bem como do futuro.

Outro aspecto importante é que a parte integrante do programa sio os estdgios, bem como os
projetos priticos, que sao relevantes para ambos: os estudos dos alunos e o cendrio de trabalho real. O
estdgio e o projeto oferecem oportunidades aos alunos de levar as habilidades que estao desenvolvendo
em sala de aula para o mundo real. Assim, as faculdades devem fornecer estdgios em empresas, no
campo escolhido pelo aluno, durante o quarto ou o pendltimo ano, dependendo do curso escolhido
e da duracio do programa. Os estdgios proporcionam aos alunos uma experiéncia que contribui para

sua autoconflanca e os faz se sentirem mais preparados para enfrentar os desafios inerentes a profissio

escolhida. (BRITO et 4/, 2017¢).
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Outro ponto importante a enfatizarmos novamente ¢ que a ‘educagio cldssica’ a que nos
referimos aqui significa ‘educa¢io centrada no conhecimento’ e se refere ao ‘método clissico de
educar’, nesse caso com o mesmo tipo de abordagem: aulas com interagao face a face, estudo forte e
aprofundado principalmente em Portugués, Histdria, Geografia, Matemdtica e Fisica como base para
uma educagio de qualidade que forneca as ferramentas necessdrias aos profissionais de concepgao
ou aplicagio.

Em nivel universitdrio, refere-se a uma formagao generalista com énfase em especialidades,
mas que, no entanto, fornece ao futuro profissional as ferramentas essenciais a serem utilizadas no
desenrolar de sua carreira, permitindo-lhe uma visao mais abrangente ¢ uma capacidade maior de

buscar solucoes.

POR QUE UMA EDUCACAO TRADICIONAL
GENERALISTA?

A visdo da educagio tradicional/cléssica/generalista estd baseada na crenga de que os seres humanos
sao pensantes. Ou seja, de que ao contrdrio de outros seres, os humanos tém uma inteligéncia da qual
fazem uso. Eles sao naturalmente curiosos e querem compreender o mundo que os cerca. Querem
saber como a natureza se desenvolve, como as coisas funcionam. Querem saber quem sio, de onde
vieram e o que o futuro os reserva. Resumindo, querem saber a verdade.

Desde o nascimento, os seres humanos demonstram uma curiosidade espantosa. As criangas
observam tudo e todos a sua volta. Aprendem a lingua rapidamente, e tao logo aprendem a falar fazem
perguntas para saber e compreender o que lhes chama a atengao. Elas demonstram o que é verdade para
todo ser humano: somos naturalmente aprendizes. Portanto, qualquer plano educacional deve tirar
vantagem dessa curiosidade natural dos jovens.

Esquemas que protelam o desenvolvimento das criancas em seu aprendizado porque ‘elas nao estao
prontas para isso’ ou porque nao sio ‘adequados a idade’, ou que usam vdrios truques que ensinam
de um modo como se as criangas considerassem seus livros como eles tomam seus remédios nio sao
apenas desnecessdrios, mas contraproducente e insultuosos para a mente humana.

A educagao cldssica tem uma histéria de mais de 2.500 anos no Ocidente. Comecou na Grécia
antiga, foi adotada amplamente pelos romanos, vacilou apés a queda de Roma, fez uma lenta, mas
constante recupera¢ao durante a Idade Média e foi novamente levada a perfeicao no Renascimento
italiano. A heranca cléssica passou para Portugal e de 14 para a América, por meio da colonizagao. Na
época da fundagio da nacio, a educacio cldssica ainda estava prosperando.

Ao contrério das antigas escolas cldssicas, as escolas tradicionais de hoje nao ensinam o latim
e o grego (embora, para serem cldssicas, devam exigir o estudo do latim em algum momento). Nao
obstante, permanecerio cldssicas mantendo os mesmos padroes de ensino, de curriculo e de disciplina

encontrados nas escolas antigas. De fato, nessas escolas a Lingua Portuguesa serd ensinada por



meio de métodos derivados de séculos de ensino e aprendizado das linguas cldssicas. A escolha pela

educacio cldssica é forte e tem base, diferentemente dos tltimos modismos da escola de educagao.

(PAMINTAS, 2015).

ELEMENTOS ESSENCIAIS DA EDUCACAO
QUE PROMOVE O PROFISSIONAL
COM FUTURO

Os principais elementos dessa forma de educagao envolvem:

* conceber um curriculo sequencial e coerente;

* oferecer cursos pautados em conhecimento forte e pertinente;

* ajustar outras partes do sistema de ensino do programa para apoiar as metas de aprendizagem;

* fornecer aos professores um curriculo cuidadosamente concebido, repleto de textos e materiais

desafiadores;

* explicitar aos alunos onde eles estao indo e como chegario 14, ou seja, mostrar-lhes um mapa

de todo do curso, bem como o percurso que deverio percorrer para chegar até o fim.

E necessdrio desafiar os alunos a adquirir o conhecimento de que eles realmente precisam para se
tornar profissionais capazes de fazer qualquer trabalho e superar o futuro imprevisivel quando se tornar
dificil antecipar as novas profissoes e oportunidades que serdo necessdrias. (BRITO ez al. apud AUER;
GURALNICK; UHOMOIBHI, 2017).

O processo ¢ longo e implica muitas mudangas, incluindo a formacao de professores para o
programa e a realizagdo do objetivo principal, que é fomentar nos alunos habilidades analiticas e
verbais, criatividade e inovagao, empreendedorismo, apreciacio da complexidade e ambiguidade e
lideranga, muito importante para a formagao do profissional deste milénio.

Além das matérias concernentes, sugerimos a inser¢io de um bloco de diferentes cursos no
primeiro ano do programa, ou seja, um pré-programa, um periodo de imersdo que deve acontecer
duas semanas antes do inicio oficial das aulas. Se possivel, com aulas intensivas de manha e a tarde para

aproveitar mais o tempo. Nesse periodo do ano, os alunos teriam aulas de:

* uso da linguagem e Inglés Instrumental — de modo a aprender a usar o Inglés técnico para

compreensao € comunicagao;

* reforco em Lingua Portuguesa — para reforcar a boa escrita com o objetivo de ensinar o aluno
a fazer um relatério, por exemplo, ou mandar um e-mail que seja conciso e explicativo, ou

escrever sobre uma ideia de modo que todos a entendam;
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*  Matemdtica — com o objetivo de revisar o conteddo do Ensino Médio (no caso de profissoes

nas dreas de engenharia e tecnologia);

*  Dsicologia— para trabalhar aspectos relacionados a pressao do ambiente competitivo e exigente;
promover recursos psicolégicos adequados para o enfrentamento e a redugio da ansiedade
diante de situagdes encontradas no desenrolar do curso; o gerenciamento do estresse de modo
a evitar a incidéncia de problemas psicossomdticos derivados do estresse relacionado a tensao

decorrente das provas.

Tais cursos tém o objetivo de dar subsidios ao estudante para enfrentar o longo caminho que um
curso universitdrio implica, seus desafios e sua complexidade.

A empregabilidade dos graduados é de responsabilidade, digamos, das universidades e dos
empregadores, no entanto ambos falham em muitos aspectos porque também eles tém de enfrentar
o ambiente tecnoldgico mutante em que os negdcios e a pesquisa estdo imersos. O caso é que
principalmente as universidades devem considerar a missio de preparar os alunos para o primeiro
emprego e/ou para carreiras de futuro.

A universidade agora tem outras missdes além de fazer a ciéncia avancar. Elas se tornaram
polos de desenvolvimento nas regioes onde estao inseridas e promotoras das comunidades sociais.
Essas novas tarefas significam muitos ovos em uma tGnica cesta. Porém nao sao desculpa para
a universidade se eximir de sua missao primordial que ¢ a de desenvolver ciéncia, disseminar o
conhecimento adquirido e formar o profissional que vai colaborar para a promog¢io do bem-estar
da humanidade.

Para além disso, sugerimos algumas medidas factiveis para incrementar a formagio do profissional
do futuro, levando-se em consideragio a necessidade das faculdades responderem as novas demandas

de formacio dos futuros profissionais. Tais medidas ou a¢oes sao:

* pesquisar a cultura da faculdade e estabelecer metas educacionais factiveis e sustentdveis —
ou seja, estar ciente do ambiente profissional da institui¢io e em que medida a novidade

pode ser bem recebida;

* apresentar e convidar os professores a se envolverem no projeto de desenvolvimento do

curso, pois é importante que estejam engajados no projeto e ‘vistam a camisa’;

* ter uma aula magna convidando um profissional de sucesso para falar sobre o que é o dia a dia
de sua atuagio como profissional. Essa aula é importante para apresentar o curso e mostrar
como os profissionais que estio no mercado de trabalho foram resilientes (no sentido de

resistentes as intempéries e aos problemas que surgiram) e chegaram onde estio;

* mostrar aos alunos o todo do programa, onde eles estao e onde estarao se possivel com
um diagrama ou figura — isso torna mais compreensivel o motivo pelo qual eles estudam

determinadas matérias que muitas vezes parecem nao ter nada a ver com o curso;
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* desafiar os meninos competitivamente e as meninas colaborativamente — alguns estudos
sérios mostram que os meninos sio competitivos e as meninas sao colaborativas, por isso é

importante conhecer esse fato e organizar o ensino de modo que atenda os dois modos de ser;

* usar toda a tecnologia disponivel para atingir os alunos e facilitar o processo de comunicagio e
aprendizagem — incluindo Facebook, WhatsApp, e-mail, aulas on-line, conteddo on-line, chats etc.

E de suma importincia ter em mente que vale a pena tentar alcangar qualquer objetivo. As agoes
propostas sdo vidveis e sustentdveis ao longo do tempo e terdo algum impacto no programa em médio

prazo. (BRITO ez al, 2017Db).

RESULTADOS ESPERADOS PELO PROGRAMA DE
FORMACAO PROPOSTO

A educagio generalista prepara o futuro profissional para enfrentar os desafios que uma carreira
traz. E uma formacao que lhe dd as ferramentas para isso e propoe resultados especificos de aprendizagem

e competéncias, tais como:

* aprendizagem aplicada: usada pelos alunos para demonstrar o que eles podem fazer com o

que sabem;

* habilidades intelectuais: usadas pelos alunos para pensar e analiticamente criticar o que

aprendem;

* conhecimento especializado: o saber que os estudantes demonstram sobre seu campo
individual de estudo;

* amplo conhecimento: transcende as fronteiras tipicas de estudantes de Ensino Superior e
abrange toda a aprendizagem em dreas amplas por meio de seus sélidos conhecimentos em

ciéncias bésicas e especificos do campo escolhido;

* aprendizagem civica: capacita os alunos a responder aos desafios sociais, ambientais e
econdmicos nos niveis local, nacional e global — é importante trabalhar com o respeito e a
ética em tudo, seja no trato com os colegas, seja no desenvolvimento do trabalho. (BRITO ez
al, 2017a).

PREPARANDO O CAMINHO — A EDUCACAO BASICA

Para formar cidadios coesos, fortes e conscientes é necessdrio investir na sua formacio desde o
jardim de infancia. E sem divida um processo longo, que necessita de um grande investimento nao s6

monetdrio, mas também pessoal dos envolvidos, tais como pais, professores e escola.
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A escola tem a nobre missao de ensinar, ou seja, de instruir o futuro cidadao no conhecimento e
na experiéncia de aprendizado forte e pertinente. Ela deve fornecer aos alunos as ferramentas que lhes
possibilitarao o pleno desenvolvimento de sua inteligéncia, bem como de suas habilidades, de modo a
aprender sob a perspectiva da ética e dos bons principios adquiridos em casa, com a familia, e que na
escola sao reforcados por meio de atividades e do convivio com os colegas.

Esse embasamento psicossocial é de suma importincia mais tarde, quando forem adultos e tiverem
de superar problemas de ordem social, tais como o convivio com colegas, e ainda mais tarde, durante
convivio com outros profissionais no ambiente de trabalho.

Uma boa educagao bédsica é um dos pilares do sucesso profissional, pois propicia ao aluno o
desenvolvimento critico tdo necessdrio a seu desempenho profissional e como cidadio consciente
de seus deveres e obrigagoes, bem como de seus direitos. E a base para a formagio de um cidadio
completo, que dificilmente se deixard levar por filosofias vas ou modismos incoerentes.

E importante ter disciplina e estar ciente de suas responsabilidades mesmo em tenra idade, pois
esses elementos moldam o cardter do individuo. Desse modo, nossa proposta é a educagao cldssica,
pois as criangas estdao naturalmente dispostas a aprender e por isso precisam de instrugao explicita
para entender o mundo ao seu redor, seja na linguagem, seja nas operagdes de natureza fisica, seja nas
relacoes entre os seres humanos.

A medida que as criangas crescem, suas questdes se tornam cada vez mais complexas e suas
habilidades de assimilar e suas observa¢oes sao mais avangadas. Toda crianga tem um verdadeiro arsenal
de capacidades mentais: meméria, razdo, imaginagao, senso de beleza e facilidade para a aquisi¢ao da
linguagem.

A educagio cldssica nao deixa as criangas entregues aos proprios impulsos e inclinagoes mentais.
Em vez disso, alimenta, direciona e fortalece suas capacidades mentais da mesma forma que os esportes
exercitam suas habilidades fisicas. A mente, como o corpo, atrofia quando nao é bem utilizada e
treinada. A énfase na formagao mental rigorosa é uma diferenca importante entre a educagao cldssica e
a educacio moderna e progressista.

Ao adotar estratégias como a énfase na ‘criatividade’ e na ‘espontaneidade’ da infincia, denegrindo
a ‘mera aprendizagem mecinica’ (e, portanto, a prépria memoria humana), sem deixar que as criangas
trabalhem muito ou se ocupem de algo importante, a escola moderna toma as pequenas e brilhantes
criangas e as coloca em um caminho para se tornarem adultos entediados, mal preparados e com
poucos conhecimentos de base.

E a velha histéria da tartaruga e da lebre. Apaixonarmo-nos por nossos talentos, sem fazermos
nenhum esfor¢o substancial para melhord-los, nos fard perder a corrida. E nesse caso é a corrida mais
importante para fazer dos alunos cidadios informados, éticos e pensantes.

Por outro lado, a educagio cléssica coloca mentes jovens para trabalhar. Isso leva os estudantes
a entender a si mesmos e a0 mundo ao seu redor. Os alunos nio aprendem no abstrato. Eles devem
adquirir habilidades concretas e conhecimento em certas disciplinas para participar plena e efetivamente
da civilizagao humana. (LYNCH, 2007).
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A IMPORTANCIA DE ENSINAR A CODIFICAR DESDE
A PRE-ESCOLA

Muito se tem pesquisado sobre ensino e aprendizagem, desde a tenra idade escolar até a idade adulta
e depois da maturidade. Hoje podemos dizer que estudar é para a vida inteira, ou seja, constantemente
teremos de voltar a estudar para nos desenvolver e atualizar.

Estudos mais recentes e que vem sendo desenvolvidos desde o inicio dos anos 2000 mostram o
que é chamado de ‘alfabetizagio em codificagao’, algo que tem se tornado tao importante quanto o
aprendizado de lingua inglesa e de ainda outra lingua.

Codificagao (também chamado de programacio) significa dizer a um computador, aplicativo,
telefone ou site 0 que queremos que ele faga. Alguns educadores e especialistas chamam isso de ‘nova
alfabetiza¢do’ — um assunto tao importante que toda crianga precisa conhecer o bésico para se destacar
nesse mundo em répida transformacio.

As habilidades que vém com a programagio de computadores ajudam as criangas a desenvolver
novas maneiras de pensar e a promover técnicas de resolu¢ao de problemas que podem ter grandes
repercussoes em outras dreas. O pensamento computacional permite que criancas em idade pré-escolar
compreendam conceitos como algoritmos, recursao e heuristica — mesmo que nao entendam os termos,
aprenderao os conceitos basicos com facilidade.

Criangas de quatro e cinco anos podem aprender os fundamentos de codificagao e comandos de
computador antes mesmo de escrever e soletrar palavras. J4 as criangas mais velhas podem aprender a
codificar por meio de aulas e tutoriais.

Aprender a codificar prepara as criancas para o mundo em que vivemos hoje. Hd diversas
profissdes e ocupagdes que usam cédigo diretamente, como web designers, desenvolvedores de software
e engenheiros de robdtica, portanto, saber como codificar é um grande trunfo — j4 existem muitos
empregos em manufatura, nanotecnologia ou ciéncias da informagio. No entanto, para a maioria dos
defensores da codificagao infantil, as razdes para aprender a codificar sao muito mais profundas do que
a preparagao profissional.

Quando as criangas aprendem a codificar, um mundo de possibilidades se abre a elas,
permitindo-lhes criar novas solugdes em seu caminho. No caso, se uma crianga joga e nio gosta do jogo
e tem a possibilidade de reescrever um cédigo e modifici-lo, ela usa sua imaginagao para criar solugoes
reais, com isso sua criatividade e confianca crescem.

Aprender a codificar é 0 mesmo que aprender uma nova habilidade linguistica e ¢ uma das
ocupagdes que mais crescem. Assim como aprender um novo idioma ou andar de bicicleta, é melhor
comegar a aprender como codificar nos primeiros anos.

Se as criangas aprenderem a codificar desde cedo, elas desenvolverio fluidez em seu pensamento,
o que significa que serdo capazes de contar uma histéria em uma ordem especifica. Como muitas
criangas usam videogames para aprender a codificar, elas sabem como seguir ou até mesmo criar sua

linha sequencial de histéria ou sequéncia de cédigo.
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liberdade para escolher. Sendo assim, podemos dizer que quando as criangas aprendem a codificar

Saber codificar pode garantir empregos bem remunerados no futuro, e isso significa mais

elas nao estao apenas ganhando habilidades de pensamento de ordem superior, mas estao adquirindo
a chance de escolher trabalhos emocionantes e mais desafiadores no futuro. (CATAPULT

LEARNING, 2016).

O DESAFIO DA ADOLESCENCIA —
O PREPARO PARA O ENSINO SUPERIOR

Atualmente, talvez mais do em qualquer outra época da histéria, a educagio ¢ vista no mundo
como o caminho mais desejdvel para que as pessoas ganhem um bom rendimento, tenham uma vida
decente e alcancem o crescimento pessoal e a felicidade. E senso comum que as pessoas educadas nio
s6 obtém rendimentos mais elevados, mas também contribuem consideravelmente para a inovagio
empresarial, a produtividade e o desempenho econdmico nacional.

Outro aspecto sobre a educagio é que existe uma relagao forte e direta entre investimento em
educagio, realiza¢io pessoal e crescimento econdémico. Esses fatos levam a necessidade de trabalhar
na melhoria da qualidade do Ensino Fundamental e Médio, ou o que se chama de K12 no mundo
inteiro, principalmente no que diz respeito aos conhecimentos bésicos em alfabetiza¢ao, matemitica e
desenvolvimento de habilidades vitais essenciais.

O que se chama de Science, Technology, Engineering and Mathematics (STEM) que
representa ciéncias, tecnologia, engenharia e matemadtica, sao as matérias cujo ensino vem sendo
enfatizado porque os paises desenvolvidos se deram conta de que tais disciplinas tém a capacidade
de desenvolver em seus cidadaos jovens as habilidades para desenvolverem ciéncia e tecnologia,
tao essenciais para o desenvolvimento e a economia das na¢des atuais e futuras. No entanto, eles
nem sempre sao enfatizados como deveriam pelas escolas. Disciplinas como Ciéncias, Tecnologia,
Engenharia e Matemdtica sao amplamente consideradas como os ‘fundamentos’ da capacidade para
inovagao.

H4 muito que se argumentar, com base em dados de renda, que a conclusao da universidade
¢ o indicador mais relevante da capacidade de um pais para produzir pessoas altamente talentosas,
criativas e inovadoras. Algumas pesquisas mostram, por exemplo, que profissionais com diplomas
universitdrios em disciplinas académicas — como Ciéncias Humanas, Educagao, Biologia e Ciéncias
Agricolas — ganham menos da metade daqueles obtidos por universitdrios em cursos profissionais e de
ciéncias aplicadas — como Medicina, Engenharia e Tecnologia. Como melhorar esse quadro?

Nossa proposta é implementar um novo programa nas escolas para o 11°. e 12°. ano (os dois
tltimos anos do Ensino Médio), pois é nesse periodo que os jovens tém de fazer suas escolhas para o

futuro, como adultos, algo de fundamental importincia para eles, pois ird afetar o resto de suas vidas.



Nosso objetivo principal é ajudar a encorajar mentes jovens e brilhantes a buscar carreiras
em engenharia e/ou tecnologia, fornecendo aos estudantes do Ensino Médio as disciplinas Uso da
Linguagem e Inglés Instrumental, Reforgo em Lingua Portuguesa, Matemadtica Bésica e Psicologia — j4
mencionadas anteriormente.

A adigao dessas disciplinas no Ensino Médio se encaixa na necessidade do pais de melhorar a
competitividade e o crescimento da tecnologia nacional, o que tem implica¢des no desenvolvimento
da for¢a de trabalho, bem como para no desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia.

A caracteristica principal de nossa proposta ¢ a possibilidade de aplicar abordagens novas e
inovadoras, que proporcionem aos estudantes a capacidade de desenvolver conceitos e teorias para
resolver e compreender problemas cientificos e nao cientificos e, consequentemente, encontrar solugoes
para tais problemas.

Trata-se de um programa que pode acontecer em dois momentos, de manha ou a tarde, sempre
antes ou apds o periodo escolar normal. Ou em sendo necessdrio, é possivel serem inseridas no
curriculo escolar como matérias optativas ou mesmo constantes do curriculo, para que grande nimero
de estudantes tenha acesso a esse programa.

Para ser desenvolvido, esse projeto precisa, antes de tudo, que os dirigentes da escola tenham
vontade de oferecer essas matérias aos alunos. Em termos de infraestrutura, necessita de salas de aula
equipadas com recursos multimidia e alguns computadores para a realizagao de algumas atividades
e também para receber visitantes e profissionais de vdrias dreas para ministrarem palestras sobre sua
trajetéria (enfatizando em sua fala o quanto a formacao universitdria lhes foi importante e o quanto os
ajudou em sua realiza¢io pessoal).

Outro aspecto importante ¢ a possibilidade de ao longo do ano os alunos fazerem visitas planejadas
a lugares interessantes, como empresas, museus, centros de pesquisa, feiras, industrias e outros lugares
que possam permitam aos estudantes vislumbrar uma atmosfera de trabalho tecnolégico e os resultados
desse trabalho.

Essa dinimica de aulas tornard os alunos mais inspirados e preparados para enfrentar o desafiador
processo da admissao na universidade, e mesmo que escolham outro caminho, nio relacionado as
ciéncias exatas e a tecnologia ou que nio inclua o diploma universitario, eles terao a chance de adquirir
as ferramentas necessdrias para enfrentar o mercado de trabalho com mais confianga.

O aspecto mais importante talvez seja proporcionar experiéncia e contato com o mundo
profissional e académico, uma imersao para vislumbrar as oportunidades disponiveis.

O sistema de avaliagao é muito suave, ji que eles apenas autoavaliam seus desempenhos e atualizam
o proprio portfolio de atividades e realizagoes com o objetivo de lhes dar a responsabilidade de seu
crescimento e o desejo de aquisi¢ao de conhecimento.

Pretendemos com isso que os jovens se sintam incentivados a resistir as adversidades que fazem
parte da vida e a fazer escolhas conscientes para seu futuro, munidos com conhecimento mais alargado
sobre profissoes e possibilidades de trabalho e autorrealiza¢io. (VESTIBULAR, 2018).



ESCOLHA DA PROFISSAO, EXAMES
DE INGRESSO NA UNIVERSIDADE —
O RITUAL DE PASSAGEM PARA A FASE ADULTA

Como argumentado anteriormente, evidéncias recentes indicam que pessoas educadas podem
tomar decisoes que ajudem na busca de uma vida mais sauddvel. Assim, é possivel dizer que a educagao
¢ a mola propulsora para ajudar a obter sucesso, satde e felicidade, desejo de praticamente todos os
seres humanos.

Com isso em mente, pensemos nos momentos decisivos para o ser humano. Talvez o primeiro e
mais importante seja a escolha da profissao e a entrada na universidade.

Os jovens entre 17 e 18 anos, que estdo no final da adolescéncia e a caminho da vida adulta, ainda
estdo em fase de desenvolvimento emocional, mas tém a responsabilidade de escolher o que vai estudar
na universidade, qual a profissao que este deseja seguir, pois se trata do seu futuro. A escolha da profissio
e o ingresso na universidade sdo as principais pressoes que muitos jovens experimentam nessa fase.

O vestibular é um exame de selegao para o ingresso na universidade que domina o tempo e os
esforcos dos adolescentes que desejam ter uma carreira académica ou profissional. Trata-se do exame
mais conhecido no Brasil e por muitos anos foi o mais adotado no pais para ingresso no Ensino Superior.
Apesar de ter sido substituido pelo Exame Nacional do Ensino Médio (Enem) em muitas faculdades e
universidades no pais, algumas institui¢des de Ensino Superior ainda usam o vestibular como principal
meio de ingresso.

O vestibular consiste na aplicagao de provas presenciais com questoes que avaliam o conhecimento
adquirido no Ensino Médio. As perguntas podem ser dissertativas ou objetivas e hd também uma prova
de redagdo. Para alguns cursos, hd ainda uma avaliacio de habilidades especificas. O exame vestibular
sofreu transformagoes ao longo das décadas, inclusive por meio de decretos, portarias, leis e resolugoes.

A instituigio de ensino que usa o vestibular como forma de selecio de candidatos para seus cursos
divulga o cronograma de inscri¢oes, provas, matriculas, fases do exame etc. a cada ano, bem como as
vagas disponiveis para o periodo. H4 instituicoes que oferecem os exames uma ou duas vezes no ano.
(RIBEIRO NETO, 1985).

O vestibular é de suma importincia, pois estd ligado a ideia do projeto de vida pessoal dos jovens.
O adolescente, que nao é mais crianca, muitas vezes recebe da familia as diretrizes e o apoio financeiro
e psicolégico para seguir estudando na fase adulta e assim conquistar uma carreira e sua independéncia
econdmica e pessoal. Faz parte da busca por sua autorrealizagao, sua felicidade e o ser cidadao.

Hoje o Enem ¢ considerado o maior ‘vestibular’ do pais. De certa forma, ele ¢ um exame de
conhecimentos, e seu propésito ¢ o mesmo do vestibular: permitir o ingresso dos melhores candidatos
na universidade.

Podemos afirmar que no Brasil o exame de ingresso para a universidade é um marco de passagem

da adolescéncia para a fase adulta. E um periodo em que a maioria dos jovens estudantes sofre com



estresse psicolégico por causa da pressio para passar nos exames e fazer a escolha certa. E um momento
de grande importincia na vida dos jovens brasileiros e por isso merece toda a aten¢ao nao sé do jovem e
de sua familia, mas de toda a sociedade, pois eles é quem estarao a cargo dos rumos da nagao no futuro.

Para finalizar, é preciso dizer que o exame de ingresso para a universidade nio deve ser utilizado
como forma de acentuar desigualdades sociais. Entretanto, nao podemos entendé-lo como um processo
cuja missdo (impossivel) é compensar as diversidades financeiras e de oportunidades aos candidatos, que
na verdade tém origens diversas e quase sempre percorreram caminhos distintos. Porém ¢ uma forma justa

de ingresso na universidade, pois nao tem memdria e os candidatos podem tentar quantas vezes quiserem.

CONSIDERACOES FINAIS

Os novos agentes de transformagao neste século virao da engenharia genética e das nanotecnologias,
e seu desenvolvimento terd grande impacto em como somos e como nos relacionamos até nos lugares mais
distantes do planeta. Essa revolugio afetard o mercado de trabalho, o futuro das profissoes e a desigualdade
de renda. Suas consequéncias impactario a seguranca geopolitica e o que é considerado ético.

Educagao é um assunto sério, pois é a melhor maneira de se formar um individuo, um ser humano
capaz, consciente de seus deveres, obrigagoes e direitos.

Neste século, em que o desenvolvimento tecnolégico tém um impacto significativo na sociedade,
torna-se necessario, por exemplo, o ensino de codificagdo para criancas a partir dos quatro anos de
idade, antes mesmo de aprenderem a ler e escrever. Trata-se de um novo tipo de alfabetizagio — a
chamada alfabetizagao em codifica¢io ou programagao.

O desenvolvimento tecnolégico e suas implicagdes para a formagao dos profissionais despertou
a necessidade de se desenvolver novas maneiras de formar o profissional, de modo que seja capaz
de se inserir no mercado de trabalho mutante e desafiador. Portanto, quando falamos de ensino e
educagao torna-se necessdrio uma pedagogia que funcione nesse novo cendrio, que seja capaz de formar
profissionais competentes. Sendo assim, a educagio cldssica nos parece responder a esse desafio. Ela
se refere a uma formagao generalista, que fornece aos jovens as ferramentas para enfrentar os desafios
impostos pelas novas profissoes.

Ao contrdrio do que diz a opinido popular, a educagao cldssica estd longe de ser arcana, velha,
ultrapassada, irrelevante, mondtona e pouco imaginativa. Em vez disso, a visao cldssica entende que
um ser humano sem conhecimento do passado, sem reveréncia por sua heranga e sem um julgamento
formado pelos padroes da verdadeira grandeza é muito parecido com um ser humano com amnésia.
E uma verdadeira educagio civica, cldssica, liberal, que reconhece o fato de que se soubermos onde
estamos ¢ onde estivemos, saberemos para onde estamos indo e estaremos aptos a enfrentar o futuro.

Em nivel universitirio, a educa¢io cldssica/generalista exige autodisciplina e produz jovens
profissionais inteligentes e curiosos, capazes de pensar, calcular, analisar, compreender, resolver

problemas e seguir uma ampla gama de perspectivas. Ela é sistemdtica, rigorosa, tem objetivos ¢ um



E

método para alcangd-los. Fornece ao futuro profissional as ferramentas para aprender e adaptar-se ao
novo ambiente de trabalho, bem como ao mercado de trabalho mutante deste milénio.

A combina¢io que devemos perseguir, portanto, ¢ a de um curriculo cldssico/tradicional/
/generalista aliado ao uso de tecnologia moderna e estdgios, o que resulta em uma formagio profissional
de alta qualidade, que envolve e prepara os alunos para enfrentar o desafiador desenvolvimento da
carreira escolhida neste século.

A educagio cléssica/generalista forma, portanto, profissionais equipados com ferramentas que
lhes permitem responder rapidamente s mudancas do mercado de trabalho e a imprevisivel nova
experiéncia profissional promovida pelo desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, além de preparar

para uma pOSSiVCl carreira em uma nova pI‘OﬁSSﬁO emergente.
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