SISTEMA FAEP/SENAR
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGCAO — SEED-PR

REGULAMENTO CONCURSO - 2023
CATEGORIA: PROGRAMACAO REDE ESTADUAL DE ENSINO

1. DO TEMA

O Servigo Nacional de Aprendizagem Rural, Administracdo Regional do Estado
do Parand — SENAR-PR e Secretaria de Estado da Educacgéo - SEED-PR promovem
o Concurso de Programacédo — O tema do projeto é “Agdes que transformam o

mundo”.
2. DO OBJETIVO

O objetivo do concurso € incentivar e valorizar o ensino de tecnologia e
programacao, oportunizando aos estudantes do Ensino Fundamental e Médio da rede
publica estadual a desenvolverem e superarem desafios, colocando em pratica os
conhecimentos e habilidades adquiridas, por meio da unidade curricular “Pensamento
Computacional”, Trilha de Programacdo | (Mateméatica Il) e do Programa de
Ampliagéo de Jornada Escolar - Programa Edutech.

3. DOS PARTICIPANTES

Poderao participar do Concurso os estudantes matriculados na rede de ensino

estadual do Paran4, respeitando os seguintes critérios:

3.1. Ser estudante do Ensino Fundamental - Anos Finais:
3.1.1 Matriculados na unidade curricular de Pensamento
Computacional das Escolas de Tempo Integral (6° ao 9° ano);
3.1.2 Matriculados na unidade curricular de Pensamento
Computacional das Escolas Regulares (8° e 9° ano);
3.1.3 Matriculados no Programa de Ampliacdo de Jornada - Programa
Edutech (Games e Programagao).

3.2. Ser estudante da 1@ série do Ensino Médio matriculado na unidade curricular

de Pensamento Computacional.
3.3. Ser estudante da 22 série do Ensino Médio matriculado na unidade curricular

da Trilha de Programacéao | (Matematica II).
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3.4. Para efetivar a participacdo no concurso, o estudante devera atender aos
requisitos abaixo relacionados, até o dia 04/08/2023:

3.4.1 Ensino Fundamental Integral (6° ao 9° ano) - Pensamento
Computacional (minimo de 3 cursos concluidos, de acordo com o plano
de estudos 2023);

3.4.2 Ensino Fundamental Regular (8° ano e 9° ano) - Pensamento
Computacional (minimo de 3 cursos concluidos, de acordo com o plano
de estudos 2023);

3.4.3 Ensino Fundamental - Anos Finais regularmente matriculados no
Programa de Ampliagdo de Jornada - Programa Edutech - Games e
Programacao (minimo de 5 cursos concluidos de acordo com o plano de
estudos 2023);

3.4.4 Ensino Médio - 12 Série - Pensamento Computacional (minimo de 3
cursos concluidos de acordo com o plano de estudos 2023);

3.4.5 Ensino Médio - 22 Série - Trilha de Programacgéo | (Matemética II) -

minimo 2 cursos concluidos de acordo com o plano de estudos de 2023.

4. ORGANIZACAO E SUBCATEGORIAS

O concurso tera uma divisdo em trés subcategorias para atender cada etapa
de ensino, respeitando as habilidades que estdo sendo desenvolvidas ao longo dos

estudos na area.

4.1. Subcategoria 1: Ensino Fundamental - Anos Finais, direcionada para

os estudantes do 6° ao 9° ano das escolas em Tempo Integral e estudantes do
8° e 9° ano das Escolas Regulares matriculados na unidade curricular de
Pensamento Computacional, e estudantes matriculados no Programa de

Ampliacdo de Jornada - Programa Edutech (Games e Programacao).

4.2. Subcateqgoria 2: Ensino Médio, direcionada para os estudantes da 12

série matriculados na unidade curricular de Pensamento Computacional..

4.3. Subcategoria 3: Trilha de Programacao | (Matematica IlI) - Ensino

Médio, direcionada para os estudantes da 22 série.
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OBS: Caso o estudante se inscreva em uma subcategoria que nao corresponda com
a sua trilha ou ndo atenda aos critérios listados anteriormente (no item 3 deste
regulamento), o mesmo serd desclassificado. Esta verificacdo serd de

responsabilidade das bancas avaliadoras dos NRE.
5. DA INSCRICAO

Serdo considerados inscritos no concurso 0s projetos enviados pelos
estudantes até as 23h59 do dia 04/08.

6. DAS ETAPAS DO CONCURSO

O concurso acontecera em trés etapas: etapa escolar, etaparegional e etapa

estadual.

6.1. Etapa Escolar

A primeira etapa do concurso consiste no desenvolvimento dos projetos
pelos estudantes e na avaliacdo dos mesmos pela equipe avaliadora da instituicao de
ensino. Os professores regentes das turmas de Pensamento Computacional, Trilha
de Programacdo | (Matematica Il) e Games e Programacao serao 0s responsaveis por
liderar a divulgacéo do concurso e avaliar os projetos.

A publicidade sera realizada através de canais oficiais dos Nucleos Regionais
de Educacao e no site oficial do Edutech:
https://www.educacao.pr.gov.br/programacao. Além disso, a comunidade escolar

podera promover eventos, murais, lives, entre outros meios para divulgar e engajar 0s
seus estudantes.
Serdo considerados inscritos no concurso 0s projetos enviados pelos

estudantes até as 23h59 do dia 04/08. Cada Instituicdo de Ensino sera responséavel

em receber os projetos e avalia-los, conforme a rubrica indicada, atribuindo uma nota
de 0 a 100 para cada projeto.
Posteriormente, cada Instituicdo de Ensino deveré selecionar por subcategoria:

e (rés projetos do Ensino Fundamental para a Subcateqoria 1;

e um projeto do Ensino Médio para a Subcategoria 2;

e um projeto do Ensino Médio para a Subcategoria 3.

Os finalistas deverao ser selecionados a partir da classificagcdo dos pontos

indicados na Rubrica, item 7 deste documento.


https://www.educacao.pr.gov.br/programacao
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Para cada projeto selecionado, a instituicdo de ensino ficara responsavel em
fazer a impresséo do certificado e uma celebracdo anunciando os estudantes e
projetos vencedores.

Os projetos vencedores de cada subcategoria deverdo ser encaminhados ao
Nucleo Regional de Educacéo - NRE para participacdo na proxima etapa, por meio do

formuléario: Formulério concurso Programacdo - Projetos selecionado na Etapa

Escolar até as 23h59min do dia 18 de agosto de 2023 utilizando o e-mail

@escola.pr.gov.br, sendo o professor o Unico responsavel pelos dados e informacdes
fornecidas. Para o envio dos projetos serdo necessarias as seguintes informacoes,
além do link do projeto:

NRE;

Municipio;

Nome da Instituicdo de Ensino;

Nome do diretor;

Categoria: Programacéao

Série;

Nome completo do estudante;
CGM do estudante;

CPF do estudante;

RG do estudante;

E-mail do estudante;

N° de camiseta do estudante;
Nome do Professor;

CPF do professor;

RG do professor;

E-mail do professor;

N° de telefone do professor;
N° de camiseta do professor;

Template (descricao do projeto).

Sob nenhuma hipdtese a submissdo do projeto sera feita por e-mail,
correspondéncia ou qualquer outra forma de comunicagao.

Nenhuma submissao sera aceita apés o prazo definido.


https://docs.google.com/forms/u/0/d/e/1FAIpQLSeuoAjiczbv5Uw8E-wfesO6nyYgnW31LjRLn-EM5yoAHASACw/closedform
https://docs.google.com/forms/u/0/d/e/1FAIpQLSeuoAjiczbv5Uw8E-wfesO6nyYgnW31LjRLn-EM5yoAHASACw/closedform
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O professor responsavel podera enviar até cinco formularios, sendo trés da

subcategoria 1, um da categoria 2 e um da categoria 3, por instituicdo de ensino.

Portanto, é importante estar atento ao link do projeto que esta submetendo, ao seu e-
mail e a subcategoria de participacao.

Apdés asubmissao, o estudante ndo podera alterar seu projeto no Scratch
e no Github em nenhuma das etapas do concurso, podendo ser eliminado, caso
o faca.

Os projetos da subcategoria 1 e 2 devem ser entregues através do link

compartilhado do Scratch, sem remix. Caso o projeto seja uma copia de um outro
projeto jA existente no Scratch de outro criador, o projeto participante sera
desconsiderado na etapa regional de avaliag&o.

Os projetos da subcategoria 3 devem ser entregues, via link do GitHub, e de

facil acesso para os avaliadores. Caso 0os documentos, pastas ou arquivos estiverem
fora do diretério, os mesmos serdo avaliados parcialmente. Além disso, caso haja
projetos iguais submetidos por estudantes diferentes, ambos serdo considerados

desclassificados na etapa regional de avaliacao.

6.2. Etapa Regional

A segunda etapa do concurso consiste em uma avaliacdo a nivel regional, na

gual cada Nucleo Regional de Educacao sera responsavel por selecionar:

e guatro projetos da Subcateqoria 1;

e dois projetos da Subcategoria 2;

e dois projetos da Subcategoria 3.

Os avaliadores dos NRE irdo considerar se 0s projetos atendem 0s requisitos
totalmente, parcialmente ou ndo atendem. Cada avaliador (em um minimo de trés)
considerara uma nota de 0 até 100 para cada projeto, retomando o resultado obtido
por meio da rubrica, item 7 deste documento, considerando fatores como originalidade
e qualidade de codigo para casos de desempates.

Os avaliadores serdao os embaixadores do NRE e o0s técnicos designados pela
chefia do NRE. Além disso, os avaliadores ndo poderao ter grau de parentesco com
0 participante.

Fica a encargo do Nucleo Regional de Educacgéo verificar se os melhores

projetos estdo de acordo com este regulamento, lavrar ata com a assinatura dos
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membros da banca do NRE, apresentando no contetdo da ata, os resultados e os
dados dos estudantes (Nome, Turma, CGM, RG e CPF) que obtiverem os melhores
projetos em todas as subcategorias do concurso.

Com os projetos finalistas ja selecionados, no periodo de 01 a 06/09/2023, cada
embaixador  do NRE devera  cadastrar  0s projetos no  site

https://lwww.sistemafaep.org.br/agrinho/, e inserir os uploads solicitados.

Sob nenhuma hipétese a submissdo do projeto sera feita por e-mail,

correspondéncia ou qualquer outra forma de comunicacéo.
Nenhuma submisséo sera aceita apds o prazo definido.

A equipe de avaliadores sera responsavel por divulgar os resultados dos
estudantes e projetos classificados. A divulgacéo dos resultados ser& no site de cada
NRE.

Em razao de nao haver rol de classificados, ndo havera revisao dos resultados

para a premiagao.

6.3. Etapa Estadual

A etapa final do concurso, que acontecera de 12 a 22/09/2023, consiste em
uma avaliacdo a nivel estadual por uma comissdo formada membros da SEED, da
plataforma de programacgéo Alura, do SENAR-PR, de Universidades indicadas pela
instituicdo promotora do concurso e pelos parceiros do Programa, que sera

responsavel por selecionar por NRE:

e dois projetos da Subcategoria 1;

e um projeto da Subcategoria 2;

e um projeto da Subcateqgoria 3.

Serao selecionados 128 projetos vencedores.

A divulgacao dos resultados sera publicada em 29 de setembro de 2023, por
meio do site do Edutech e do SENAR-PR.

7. DOS CRITERIOS DE AVALIACAO - RUBRICA

Para cada subcategoria sera indicada uma estrutura de projeto que devera ser

desenvolvida pelo estudante aplicando os conhecimentos adquiridos e respeitando 0s


https://www.sistemafaep.org.br/agrinho/
https://www.educacao.pr.gov.br/programacao
https://www.educacao.pr.gov.br/programacao
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requisitos minimos para que o projeto seja avaliado. Além dos requisitos a serem

atingidos, os estudantes poder&o ir além, propondo alternativas e melhorias. Segue

as especificacdes dos projetos por subcategorias:

7.1. Subcategoria 1 - Ensino Fundamental: Pensamento Computacional e

Programa Edutech (Games e Programacao) - Ensino Fundamental.:

O projeto devera ser realizado em linguagem de programacao Scratch, caso o

estudante ndo utilize essa linguagem de programacdo, ele sera desclassificado. O

tema do projeto é “Ac¢des que transformam o mundo”. O projeto sera classificado na

etapa 1, de acordo com a rubrica a seguir:

Nivel 4

Nivel 3

Nivel 2

Nivel 1

Complexidade
do projeto

Ao longo
projeto sao
utiizados mais
de 9 elementos
graficos (atores
+ cenarios) que
fazem parte do
enredo e, no
projeto inteiro,
sdo  utilizados
pelo menos 8
das 9
categorias de
blocos que
existem no
Scratch.

do

(25 pontos)

Ao longo do
projeto sao
utilizados 9 ou
menos
elementos
graficos (atores
+ cenarios) que
fazem parte do
enredo e, no
projeto inteiro,
sdo  utilizados
pelo menos 8
das 9
categorias de
blocos que
existem no
Scratch.

(20 pontos)

Ao longo do
projeto sao
utilizados mais
gue 9 elementos
graficos (atores
+ cenarios) que
fazem parte do
enredo e, no
projeto inteiro,
sdo  utilizados
menos de 8 das
9 categorias de
blocos que
existem no
Scratch.

(15 pontos)

Ao longo do
projeto sao
utilizados 9 ou
menos
elementos
graficos (atores
+ cenario) que
fazem parte do
enredo e, no
projeto inteiro,
sdo  utilizados
menos de 8 das
9 categorias de
blocos que
existem no
Scratch.

(10 pontos)

Usabilidade

O projeto néo
possui  nenhum
bug durante a
navegacao e €
intuitivo, ou seja,
de facil
compreensao

para o usuario.

(25 pontos)

O projeto possui
bugs, mas que
ndo atrapalham
o andamento da
animacao ou
jogo. Além disso,
o projeto é
intuitivo.

(20 pontos)

O projeto nao
possui bug
durante a
navegacao, mas
nao é intuitivo,
ou seja, ndo se
pode
compreender
facilmente 0]
objetivo do jogo
ou animacao.
(15 pontos)

O projeto possui
bugs que
impossibilita a
continuidade da
animacao ou
jogo.

(5 pontos)
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O projeto tem|O enredo do|O enredo do|lO enredo do
uma ideia|projeto nao é|projeto tem uma|projeto pode ser
original. O jogo|original, ou seja,|ideia original.|original ou n&o,
possui cenarios,|a histéria|Entretanto, mas 0s
atores e efeitos|contada ja é|alguns dos|elementos
sonoros criados|conhecida. efeitos graficos e|graficos e
pela pessoa|Porém, o projeto|sonoros do|sonoros
Criatividade |participante. possui cenarios, [projeto foram|utilizados no
atores e efeitos|retirados da|projeto nao
sonoros criados|biblioteca dofforam  criados
pela pessoa|Scratch ou da|pela pessoa
participante. internet, mas|autora e estao
com devidos|sem devidos
créditos e|créditos.
referéncias.
(25 pontos) (20 pontos) (15 ponto) (0 ponto)

Existe dentro do

Existe dentro do

Ndo existe um

Ndo existe um

projeto, algum|projeto, algum|cenario gue|cenario que

cenario que(cenario que|explica como|explica como

explica como|explica como|devemos devemos

devemos devemos manusear o[manusear o]

manusear o[manusear o|projeto. Porém,|projeto e na

projeto. Além|projeto. Porém,|existe na pagina|pagina do

disso, existe na|ndo existe na|do Scratch, na|Scratch, na aba

pagina do|pagina do(aba de|de instrucdes,
Instrucdes ao |Scratch, na aba|Scratch instrucoes, nao existem

usuéario de instrucdes,|informacdes detalhes sobre|detalhes sobre

detalhes sobre|relevantes parajcomo o projetojcomo o0 projeto

como o projeto|lo entendimento|funciona, por|funciona.

funciona, por[do manuseio do|exemplo:

exemplo: projeto. critérios de

critérios de parada do jogo,

parada do jogo, sistema de

sistema de pontuacéo e

pontuacao e regras.

regras.

(25 pontos) (20 pontos) (15 pontos) (5 pontos)

Como critério de desempate sera avaliado a presenca de botdes ou outros

controles que permitem que 0 jogo ou animacgéo sejam manuseados por toque na tela

do celular.

7.2. Subcateqgoria 2 - Ensino Médio: Pensamento Computacional

O projeto devera ser realizado em linguagem de programacao Scratch, caso o
estudante ndo utilize essa linguagem de programacéo, ele sera desclassificado. O
tema do projeto é “Agbes que transformam o mundo”. O projeto sera classificado na

etapa 1, de acordo com a rubrica a sequir:
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Nivel 4

Nivel 3

Nivel 2

Nivel 1

Complexidade

Ao longo do
projeto séo
utiizados mais
de 9 elementos
graficos (atores
+ cenarios) que
fazem parte do

enredo e, no
projeto inteiro,
sdo utilizados

pelo menos 8

Ao longo do
projeto séo
utilizados 9 ou
menos
elementos
graficos (atores
+ cenarios) que
fazem parte do
enredo e, no
projeto inteiro,
sdo  utilizados

Ao longo do
projeto sao
utiizados mais
gue 9 elementos
graficos (atores
+ cenarios) que
fazem parte do

enredo e, no
projeto inteiro,
sdo utilizados

menos de 8 das

Ao longo do
projeto sao
utilizados 9 ou
menos
elementos
graficos (atores
+ cenario) que
fazem parte do

enredo e, no
projeto inteiro,
sdo utilizados

do projeto |das 9[pelo menos 8|9 categorias de|menos de 8 das
categorias de|das 9[blocos que|9 categorias de
blocos que|categorias  de|existem no|blocos que
existem no(blocos gue|Scratch. existem no
Scratch. existem no Scratch.
Scratch.
(25 pontos) (20 pontos) (15 pontos) (10 pontos)
O projeto nédo|O projeto possui|O projeto n&ao|O projeto possui
possui nenhum|bugs, mas que|possui bug|bugs que
bug durante a|ndo atrapalham|durante alimpossibilita a
navegacdo e é|o andamento da[navegacdo, mas|continuidade da
intuitivo, ou seja,|animacao ou(ndo € intuitivo,|lanimacéo ou
Usabilidade |de facil|jogo. Além disso,|ou seja, ndo se|jogo.
compreensao o projeto  é|pode
para o usuario. |[intuitivo. compreender
facilmente o]
objetivo do jogo
ou animacao.
(25 pontos) (20 pontos) (15 pontos) (5 pontos)
O projeto tem|/O enredo do|O enredo do|O enredo do
uma ideia|projeto nao é|projeto tem uma|projeto pode ser
original. O jogo|original, ou seja,|ideia original.|original ou n&o,
possui cenarios,|a histéria|Entretanto, mas 0s
atores e efeitos|contada ja ¢€|alguns dos|elementos
sonoros criados|conhecida. efeitos gréaficos e|graficos e
pela pessoa|Porém, o projeto|sonoros do|sonoros
participante. possui cenarios, [projeto foram(utilizados no
Criatividade atores e efeitos|retirados da|projeto nao
sonoros criados|biblioteca do|foram criados
pela pessoa|Scratch ou da|pela pessoa
participante. internet, mas|autora e estao
com devidos|sem devidos
créditos e|créditos.
referéncias.
(25 pontos) (20 pontos) (15 ponto) (0 ponto)
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Instrugdes ao
usuario

Existe dentro do

projeto, algum
cenario que
explica como
devemos

manusear o]
projeto. Além
disso, existe na
pagina do
Scratch, na aba
de instrucoes,
detalhes sobre
como O projeto
funciona, por
exemplo:

critérios de
parada do jogo,
sistema de
pontuacao e

regras.
(25 pontos)

Existe dentro do

projeto, algum
cenario que
explica como
devemos
manusear o]
projeto. Porém,
ndo existe na
pagina do
Scratch
informacoes
relevantes para

o entendimento
do manuseio do
projeto.

(20 pontos)

Ndo existe um

cenario que
explica como
devemos
manusear o]
projeto. Porém,
existe na pagina
do Scratch, na
aba de
instrucdes,
detalhes sobre
como O projeto
funciona, por
exemplo:
critérios de
parada do jogo,
sistema de
pontuacao e

regras.

(15 pontos)

N&o existe um
cenario que
explica como
devemos

manusear o]
projeto e na
pagina do
Scratch, na aba
de instrucdes,
nao existem
detalhes sobre
como o projeto
funciona.

(5 pontos)

Como critério de desempate sera avaliado a presenca de botdes ou outros controles que

permitem gque o jogo ou animacao sejam manuseados por toque na tela do celular.

7.3. Subcategoria 3 — Matematica Il (Trilha de Programacao |) - Ensino

Médio

O tema do projeto é “Ac¢des que transformam o mundo” e, portanto, o estudante

devera desenvolver um site com a tematica, usando as linguagens HTML e CSS; caso

o0 estudante ndo utilize essas linguagens, ele sera desclassificado. Os projetos

também devem ser submetidos via GitHub e, caso isso ndo aconteca, ele também

sera desclassificado.

O projeto sera classificado na etapa 1, de acordo com a rubrica a seguir:



Complexidade
dos cédigos

Usabilidade
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Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1

A estrutura do A estrutura do A estrutura do A estrutura do
cédigo em HTML codigo em HTML cédigo em HTML c6digo em HTML

possui possui possui possui
semantica semantica semantica semantica
correta. Além correta. Além correta. Além incorreta ou
disso, o(s) disso, o(s) disso, o(s) menos de 10
arquivo(s) HTML arquivo(s) HTML arquivo(s) HTML tags diferentes e
possuem mais possuem 10 possuem mais menos de 20

de 10 tags tags diferentes de 10 tags propriedades
diferentes. Ja ou menos. Jaos diferentes. Ja CSS diferentes.
no arquivo CSS arquivos  CSS os arquivos CSS

sao utilizadas possuem mais possuem 20
mais de 20 de 20 propriedades
propriedades propriedades diferentes ou
diferentes, com diferentes, com menos, com
seus respectivos seus respectivos seus respectivos
valores. valores. valores.

(25 pontos) (20 pontos) (15 pontos) (5 pontos)
O site € O site ndo pode O site pode ser O site possui
facilmente ser acessado via acessado via bugs gue
acessado via GitHub Pages ou GitHub Pages ou impedem a
GitHub Pages ou Vercel, mas néao Vercel, mas navegacao e
Vercel, além possui bugs ou possui  alguns atrapalham a
disso ndo possui possui  alguns bugs que nao boa experiéncia
bugs, ou seja, as bugs que nao atrapalham a do usuario,
imagens, atrapalham a navegacao e independente de
estilizacbes e navegacao e experiéncia do ser acessado
organizacdo do experiéncia do usuario. pelo GitHub
conteudo usuario. Pages ou Vercel.
aparecem como
esperado,
proporcionando
uma boa
experiéncia ao
USUuario.

(25 pontos) (20 pontos) (15 pontos) (5 pontos)



GitHub
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Projeto entregue Projeto entregue Projeto entregue Projeto entregue
dentro de um dentro de um dentro de um dentro de um
repositério repositério repositério repositério
publico com publico com link puablico com link publico.

topics escrito no GitHub Pages do GitHub

"agrinho", link no ou  Vercel e Pages.

GitHub Pages ou licenca de uso.

Vercel e licenca

de uso.
(25 pontos)

(20 pontos) (15 pontos)

(5 pontos)

As imagens e Algumas Algumas O cdbdigo do site
textos sdo imagens ou imagens ou foi copiado
criados pela textos ndo sao textos ndo sao integralmente de
pessoa autora criados pela criados pela outros projetos

da pagina. Além pessoa
disso, a estrutura da pagina, mas da pagina, mas sites
do seu cédigo € possuem
original, ou seja, devidas

ndo foi copiado referéncias.
de outros Além disso,

Originalidade projetos.

(25 pontos)

autora pessoa

as possuem
devidas
referéncias.

estrutura do seu desenvolvido foi

codigo é original, inspirado em

ou seja, nao foi algum dos

copiado de projetos

outros projetos. utilizados em
sala de aula e,
portanto,
apresenta
algumas
semelhancas.

(20 pontos) (15 pontos)

Os quesitos acessibilidade (presenca de textos alternativos

autora ou templates de

prontos,

as independente de
imagens e textos
serem de autoria
a Entretanto, o site propria.

(0 pontos)

imagens) e

responsividade (adaptacéo do site para visualizacdo em diferentes tamanhos de tela),

serdo utilizados como critérios de desempate.

8. PREMIACAO

Serédo premiados estudantes, professores e embaixadores.

Os(as) estudantes e professores responsaveis pelos projetos vencedores

das Subcategorias 1, 2 e 3 da etapa estadual serdo premiados com um certificado

e um aparelho celular - Smartphone.

Serédo premiados 128 projetos, sendo quatro de cada NRE:

e dois projetos da Subcategoria 1;
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e um projeto da Subcategoria 2;

e um projeto da Subcateqgoria 3.

Os embaixadores que tiverem um percentual de projetos enviados na etapa
escolar acima de 80% da totalidade de escolas do NRE serdo indicados para a
selecéo de premiacgao.

Serdo premiados seis (06) Embaixadores(as), referentes aos Nducleos
Regionais de Educacdo (NREs) com maior engajamento geral (mensurada via
guantidade de escolas inscritas na etapa escolar x quantidade de escolas do NRE) no
Concurso Programacéo - AGRINHO 2023.

Como critério de desempate serdo consideradas as maiores notas dos projetos
dos estudantes premiados.

Os embaixadores premiados receberao:

e 19 2°e 3°|ugares - Chromebook
e 49 5%e 6°lugares - Smartphone

IMPORTANTE: E vedada a premiacdo cumulativa de professores.

9. DA CERIMONIA

9.1. A cerimbnia de premiacédo sera realizada em Curitiba-PR, no dia 30 de outubro
de 2023, em local a ser definido e divulgado pelo SENAR-PR.

9.2. Quanto a vinda dos estudantes para a premiacdo ressaltamos o contido na
Resolucdo N° 295 de 13/09/2019:
Art. 1° Nenhuma crianca ou adolescente menor de 16 anos podera viajar para
fora da comarca onde reside desacompanhado dos pais ou dos responsaveis
sem expressa autorizacao judicial.
Art. 2° A autorizacdo para viagens de crianca ou adolescente menor de 16 anos
dentro do territorio o nacional ndo sera exigida quando:
| — tratar-se de comarca contigua a da residéncia da crianca ou do adolescente
menor de 16 anos, se na mesma unidade federativa ou incluida na mesma
regido metropolitana; e

Il — a crianga ou 0 adolescente menor de 16 anos estiver acompanhado:
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a) de ascendente ou colateral maior, até o terceiro grau, comprovado
documentalmente o parentesco; e

b) de pessoa maior, expressamente autorizada por mae, pai, ou responsavel,
por meio de escritura publica ou de documento particular com firma
reconhecida por semelhanga ou autenticidade.

[l — a crianga ou o adolescente menor de 16 anos viajar desacompanhado
expressamente autorizado por qualquer de seus genitores ou responsavel
legal, por meio de escritura publica ou de documento particular com firma
reconhecida por semelhanca ou autenticidade; e

IV — a crian¢a ou adolescente menor de 16 anos apresentar passaporte valido
e que conste expressa autorizagcdo para que viajem desacompanhados ao
exterior.

Art. 3° Os documentos de autorizagfes dadas por genitores ou responsaveis
legais deverdo discriminar o prazo de validade, compreendendo-se, em caso

de omissao, que a autorizacao é valida por dois anos.

10. DO RESULTADO
10.1. O resultado do concurso serd divulgado, via edital, no site do Sistema

FAEP/SENAR (https://www.sistemafaep.org.br/agrinho) e no site do Edutech:

https://www.educacao.pr.gov.br/programacao no dia 29 de setembro de 2023.

10.2. Os estudantes e seus respectivos professores serdo comunicados pelo
Supervisor Regional do SENAR-PR juntamente com o NRE sobre as informacdes

pertinentes e posteriores encaminhamentos necessarios a premiacao.

11. DAS DUVIDAS

Eventuais dividas que possam surgir sobre a realizacdo deste Concurso e/ou sobre
este Regulamento, podem ser levadas ao conhecimento da organizacao por meio de

correio eletrénico dirigido ao endereco: duvidasagrinho@escola.pr.gov.br



https://www.sistemafaep.org.br/agrinho
https://www.educacao.pr.gov.br/programacao
mailto:duvidasagrinho@escola.pr.gov.br

SISTEMA FAEP/SENAR

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGCAO — SEED-PR

12. CRONOGRAMA

Data (dia/més/2022)

Etapas

Lancamento Oficial do Concurso e

Publicacéo do Regulamento no site
abril _
https://www.educacao.pr.gov.br/programacao e no site
https://www.sistemafaep.org.br/agrinho
Etapa Escolar: Nivel Instituicdo de Ensino.
abril a 04/08

- Desenvolvimento dos Projetos pelos estudantes

Até as 23h59 do dia 04/08

Etapa Escolar: Nivel Instituicdo de Ensino.
- Entrega dos Projetos na Instituicdo de Ensino
- Apébs a submisséo, o(a) estudante ndo podera alterar
seu projeto no Scratch e no Github em nenhuma das
etapas do concurso, podendo ser eliminado, caso o

faca.

07/08 a 17/08

Etapa Escolar: Nivel Instituicdo de Ensino.

= Avaliacéo dos Projetos pela Instituicdo de Ensino

Até as 23h59 do dia 18/08

Etapa Escolar: Nivel Instituicdo de Ensino.
= Envio do(s) Projeto(s) selecionados para os NRE - via

formulario: Formulario Concurso Programacdo - Projetos

selecionados etapa escolar

22/08 a 06/09

Etapa Regional: Nivel Ndcleo Regional de Educacgéo - NRE

= Avaliacéo dos Projetos pelo NRE

Até as 23h59 do dia 06/09

Etapa Estadual: Nivel Estadual.

= |Inscricdo do(s) Projeto(s) selecionados pelo NRE para a
comissdo estadual - no site

https://www.sistemafaep.org.br/agrinho/

12/09 a 22/09

Etapa Estadual: Nivel Estadual

- Avaliacéo dos Projetos pela comissédo Estadual.

29/09

Etapa Estadual: Nivel Estadual

- Publicacéo do Resultado Final

30/10

Cerimbnia premiacgéao:

=> Local e horario a definir.



https://www.educacao.pr.gov.br/programacao
https://www.sistemafaep.org.br/agrinho
https://docs.google.com/forms/u/0/d/e/1FAIpQLSeuoAjiczbv5Uw8E-wfesO6nyYgnW31LjRLn-EM5yoAHASACw/closedform
https://docs.google.com/forms/u/0/d/e/1FAIpQLSeuoAjiczbv5Uw8E-wfesO6nyYgnW31LjRLn-EM5yoAHASACw/closedform
https://www.sistemafaep.org.br/agrinho/
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13. DAS DISPOSICOES GERAIS

13.1. Cabera a SEED, por meio dos NRE, divulgar e estimular a participacdo dos
estudantes no Concurso;

13.2. O preenchimento e envio dos projetos, por parte das instituicées de ensino e dos
NRE dentro dos prazos estipulados, por si s6 constitui a inscricdo e participacdo no
concurso, importando em instrumento de plena aceitacdo, por parte do concorrente,
das normas estabelecidas para 0 mesmo;

13.3. E vedada a participacdo de estudantes que n&do estejam regularmente
matriculados na Rede Publica de Ensino do Estado do Parana;

13.4. A elaboracéo dos projetos deve ser realizada sob a orientacéo do professor das
turmas de Pensamento Computacional, Trilha de Programagéo | (Matemética Il) e
Games e Programacdo, ndo podendo ter auxilio de terceiros na elaboracdo e
execucao do projeto;

13.5. As instituicdes promotoras do concurso nao se responsabilizam pela inscri¢cao
incompleta, falta de upload de arquivos e projetos inseridos de forma errénea nos links
e no site do programa Agrinho (https://www.sistemafaep.org.br/agrinho/);

13.6. Os integrantes das bancas avaliadoras ndo poderao ter vinculo de parentesco
com o0s participantes dos projetos inscritos, nem qualquer participacdo no
desenvolvimento dos projetos;

13.7. As instituicbes promotoras do concurso ficam autorizadas, sem onus, a utilizar
0s projetos campedes, citando a autoria; bem como as imagens obtidas nos eventos
de premiacao, para fins de divulgacdo em publicacées;

13.8. Ao inscrever-se no presente concurso, regido por este Regulamento, o
embaixador, o professor, o estudante participante e seu responsavel legal declaram
estar cientes de que todos os dados pessoais informados serdo utilizados e tratados
pelo SENAR/PR para realizacdo de atividades relacionadas ao concurso, bem como
a sua atividade fim (Formacao Profissional Rural e Promocado Social), como gestao,
controle e transparéncia, divulgacdo de resultados do concurso, sem prejuizo de
outras. Todas as imagens coletadas dos estudantes participantes, dos professores,
dos embaixadores e dos trabalhos apresentados durante o concurso, poderdao ser
utilizadas pelo SENAR/PR para divulgagéo, prestacdo de contas e publicidade de
suas acdes, ficando, desde logo, o uso dessas imagens autorizadas pelos(as)

participantes e seus responsaveis legais, resguardada a citacéo de sua autoria,


http://rebrand.ly/RoboticaAgrinho_Subcategoria1
http://rebrand.ly/RoboticaAgrinho_Subcategoria1
https://www.sistemafaep.org.br/agrinho/
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13.9. Os casos nao previstos neste regulamento serédo resolvidos pela Comissao
Julgadora do Concurso — SENAR/ SEED.

Curitiba, junho de 2023.



